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Introduccion

Misterios de la Ciudad de la Media Luna

<No quieres venir conmigo,

al Mi-si-si-pi?

Cogeremos el barco a la tierra de los suerios,
Bajaremos por el rio hasta Nueva Orledns:

Allf ros espera la banda,

Vigjos amigos nos recibirdn,

Donde se reiine toda la gente de la luz y la oscuridad.
—"Basin Street Blues”

ueva Orledns aprendid hace tiempo a esconder bien sus

secretos. Dondequiera que vayas tus sentidos se ven asal-

tados por todo tipo de placeres exdticos. El intenso y

estridente jazz se escapa por las persianas cerradas de
los pubs ilegales de la calle Bourbon. Del puerto y las cocinas
llega ¢l penetrante olor de las especias cajunes. Los juerguistas
del Mardi Gras rien como locos tras sus retorcidas mdscaras, se
tropiezan contigo, te agarran, le tientan a cometer actos de liber-
linaje. El intrincado corddn de hierro de las verandas y el encan-
to edénico de los verdes jardines del barrio francés seducen Lu
mirada, te capturan, te mantienen prisionero de su propia belle-
za. Te distraes tanto con ese espectdculo cosmético que nunca te
das cuenta de que la verdadera Nueva Orledns yace detrds de ti,
justo por encima de tu hombro; y esa Nueva Orledns contiene
muchisimos mds... lugares originales.

No todos los visitantes caen con tanta lacilidad en el engano
que suponen las fruslerfas y los adornos baratos que Nueva
Orleans muestra a los turistas. Los hay que atraviesan el exiguo
camino que hay entre la tranquilizadora fachada a la que llama-
mos realidad v los espeluznantes horrores de la verdad cosmica;
estos buscadores de secretos prohibidos, a causa de su estipida
ambicion o de su trdgico heroismo, s¢ atreven a mirar por enci-
ma del hombro y ven la verdadera Nueva Orleans. Ven el vudi y
el misticismo crecientes en los salones privados de los habitan-
tes mds poderosos de la ciudad. Ven las densas junglas pantanosas
y las decadentes mansiones de las plantaciones que yacen en las
afueras, ocultando extrafias intrigas en su sensual penumbra. Y
ven al Gran Cthulhu, acechante durante eras de degeneracion,

orquestando actos innombrables en Nueva Orledns desde su ciu-
dad-tumba hundida. Para estos ignorantes investigadores no es
suficiente con descubrir los misterios de la Ciudad de la Media
Luna; también tienen la obligacién de resolverlos.

Este libro quiere ayudar a los Investigadores a sacar a la luz los
misterios de la Ciudad de la Media Luna, v a sus Guardianes a dar
vida a esos misterios. Bienvenido a la guia de la Nueva Orledns de
los afios 20, una guia que mezcla historia y leyenda para proporcio-
nar un excitante entorno de campana para los jugadores de La Lla-
mada de Cthulhu. El primer capitulo es una presentacion de la
ciudad para jugadores y Guardianes, en la que se destacan los as-
pectos mas importantes de la historia, las costumbres, y el devenir
social que la mayorfa de los nacidos en Nueva Orledns conocen. El
resto del libra es casi exclusivamente para el Guardidn, v en €l se
detallan distintos aspectos y zonas de la ciudad, junto con algunos
de los enigmas misticos que pueden encontrarse alli dentro. Los
Guardianes quizd preficran restringir el acceso de los jugadores a
esas pginas, v asi preservar las sorpresas que les esperan a los PJ
durante sus aventuras. El segundo capitulo describe con cierta ex-
tension el barrio francés, la parte mds antigua y apasionante de
Nueva Orledns. En el tercer capitulo se detalla el resto de la ciudad
(¢l puerto, el Garden District, las universidades y demds). El cuarto
capitulo se centra en las hermaosas y mortales marismas que con-
forman el terreno del sur de Luisiana. El capitulo quinto proporcio-
na reglas ¢ informacién para utilizar ¢l vudi en La Llamada de
Cthulhu, con monstruos y hechizos nuevos; el capitulo seis es una
aventura (“Fl ocaso del quinto sol”} con la que se puede comenzar
una campafia en Nueva Orledns.

Asi que: la luna cmpieza a elevarse sobre los gigantescos ro-
bles del riachuelo St. John, v las canciones de los trabajadores del
platano que estan en el puerto se han calmado hasta convertirse
en un murmullo hipnético. Hay ceremonias en honor a los loa en
el Vieux Carré a las que asistir, mansiones criollas que explorar, y
marineros extranjeros a los que interrogar en algin sordido antro
de la calle Gallatin.

Sigue levendo...

—Fred Van Lente
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=Historia de
Nueva Orledns=—

A

19 de febrero de 1718 el gobernador francés de los territorios
de Luisiana, Jean Baptiste LeMoyne, ¢l Sicur de Bienville,
llevd a una banda de presidiarios hasta un meandro del rio
Misisipi que tenia forma de media luna, situado un par de
millas al sur del lago Ponichartrain. Entonces ordend a dicho grupo
de trabajadores reclutados que comenzasen la construccion de un asen-
tamiento que, segin el gobernador francés, llegarfa a scr sin duda el
3 gje de un poderoso imperio, y que obtendria su riqueza del oro, la
plata y los yacimientos de perlas que supuestamente se extendian a lo
o largo de toda Luisiana. Las cdrceles parisinas, las chabolas, los mani-
comios, v los burdeles, estaban siendo abandonados, y la gente que
los habitaba s¢ metia en un barco v partian para convertirse en los
colonizadores que darian vida a ese suefio imperialista. Bienville y los
E prisioneros terminaron de construir aquel burdo asentamiento, una
~ patética coleccién de cuchitriles, pocas semanas antes de la legada
- delprimer destacamento de pobladores, en junio de aquel mismo afio,
El gobernador bautizé la futura cuna del grandioso imperio del Nuevo
- Mundo con ¢l nombre del Regente [rancés, el Duque de Orledns.

De todas formas, los suenos del gobierno francés empezaron a
evaporarse poco después de la fundacion de Nouvelle-Orledns. Bicnville
descubrio que en el territorio que rodeaba a la diminuta ciudad no
habia metal precioso alguno sino que, por ¢l contrario, lo que abunda-
ba eran los animales salvajes hostiles, los pantanos traicioneros, los
recelosos indios v las enfermedades mortales. Los criminales, las pros-

Guia de pronunc

Muchos de los términos y nombres que aparecen en este libro son
nceses, Mds abajo tienes unas sencillas pautas para pronunciar
alabras Irancesas con cwrta plCCl\l(m Las letras de la nzqumrda
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litutas v los lundticos demostraron ser muy malos colonizadores. Pre-
ferian emborracharse todo el dia a trabajar en el asentamiento, asi
que Bienville exigid la importacién de esclavos desde las Indias Occi-
dentales. Aunque trabajaron ¢n unas condiciones inhumanas y bru-
tales, los africanos sc convirtieron en los obreros y artesanos que pro-
porcionaron a la ciudad la estabilidad que tanto necesitaba. Los
[ranceses tenfan un concepto de la esclavitud muy distinto al de los
ingleses, y por eso blancos ¥ negros pudieron mezclarse con mayor
libertad en Luisiana que en el resto de las colonias de Norteamérica,
lo que dio lugar a una nueva clase racial de mulatos. Empezd a
generarse riqueza de forma lenta pero segura, y no fue sobre la base
del oro y la plata, sino con ¢l azicar y el algoddn cultivados en las
plantaciones que crecian descontroladamente alrededor de Nouvelle
Orledns. Pero parece que aquello no era suficiente para la monarqui
[rancesa: en 1762 vendieron Luisiana a sus antiguos wmpcnd
los espanoles. _
Los pobladores franceses, que en un principio se opus
lentamente a la transicidn, se sorprendieron al comprob
pafioles les trataban mucho mejor que su pais natal,
res espafioles echaron fuera a los bandidos de los par
piratas del Golfo que habian plagado la Ciudad de
nombre con ¢l cual se le habia empezado a llamar
y s¢ negaron a imponer su cultura a los cultivado
final fueron dichos cultivadores los que adoptaron

ion del francés/cajiin

g AntesdeEol esunsonidoentrelallylaX
En otro caso, s pronuncia como la G de GATO




Fin aras de una mavyor brevedad, las fechas dadas en ¢l resto del
1exto no aparecen aqui.

Il de septiembre de 1723: Un huracin destruye la diminuta
Nouvelle-Orleans.

1735: Una plaga de perros locos aterroriza la ciudad, obligan-
do a los lugarenos a permanecer dentro de sus casas.

[754: Unos mercenarios suizos se amotinan en Cat Island
(ahora Ship Island), en el Golfo de México, contra el sadico oficial
al mando [rancés, y lo asesinan. Los rebeldes huyen hacia Georgia,
pero son capturados por los Choctd y llevados hasta Nueva Orleans.
Los lideres son juzgados, condenados, y ejecutados de una mane-
ra espantosa en la Place des Armes.

28 de octubre de 1768: Una revuelta iniciada por cultivadores
obliga al gobernador espanol Don Antonio de Ulloa y a su coman-
dante francés a abandonar Nueva Orledns.

18 de agosto de 1769: El mercenario suizo Alexander O'Reilly
¥ sus tropas recuperan Nueva Orleans para los espanoles. Los re-
beldes franceses son ejecutados por un pelotén de fusilamiento
en la Plaza de Armas ¢l 25 de octubre,

1782; Otro devastador huracan azota la ciudad. El goberna-
dor Bernardo de Gélvez prohibe la importacién de esclavos desde
las Indias Occidentales, “porque son demasiado devotos del vudi
v ponen en peligro la vida de los ciudadanos,” Esta prohibicién
dura hasta 1792,

8 de diciembre de 1794: Unos nifios que juegan con yesca y
pedernal provocan el segundo gran incendio de Nueva Orledns,
que destruye doscientos doce edificios,

1795: Una enorme revuelta de esclavos se va al traste cuando
uno de los conspiradores blancos entrega a los rebeldes a las autori-
dades. Los lideres blancos son desterrados de la provincia y los orga-
nizadores negros son subidos a un barco y enviados rio abajo por ¢l
pi. En cada una de las iglesias parroquiales se saca a uno de los
esclavos del barco y se le ahorca. Asi mueren veintitrés hombres.

[2 de enero de 1812: El New Orleans, un buque de vapor dise-
fiado por Robert Fulton, llega a la ciudad de su mismo nombre,
demostrando asi la utilidad comercial de la teenologia del vapor,
Nueva Orledns entra en una época de prosperidad inigualable al
convertirse en ¢l punto final de la ruta comercial del vapor del
rio Misisipi.

1814: Un marinero suizo llega al Hospital de la Caridad aque-
jado de peste bubénica, lo que extiende el panico por la ciudad.
Aunque no estalla ninguna epidemia, varios grupos de ciudada-
nos exploran la orilla del rio buscando alimanas. Descubren y eli-
minan ocho mil ratas en tolal,

8 de enero de 1815: La Batalla de Nueva Orledns. Desconoce-
dora de la firma del Tratado de Ghent, que ponia fin a la Guerra
de 1812, una fuerza invasora britdnica llega a Nueva Orledns. El
general Andrew Jackson, que lidera una variopinta tropa forma-
da por soldados regulares del ejército, voluntarios criollos y pira-
tas de Jean Lafitte, aplasta a los ingleses,

1835: Se construye el ferrocarril de Nueva Orledns y Carrollion,
el cual va desde Nueva Orledns hasta un pueblo situado rio arriba
llamado Carrollton (este ferrocarril todavia existe hoy en dia como
el tranvia de la Avenida SL. Charles, la linea de transporte publico
continuo en funcionamiento mds antigua de Norteamérica).

28 de marzo de 1846: Pauline, una esclava mulata, se con-
vierle en la primera persona negra ejecutada en Nueva Orledns
desde que los estadounidenses tomaron el control de la ciudad.
Ella aseguraba que habia hecho un encantamiento vudi para
que su amo se enamorase de ella, y ahora estaba embarazada de

Acontecimientos historicos importantes

¢l. Cuando el amo sali6 en viaje de negocios, Pauline tom6 a su
mujer y a los ninos como rehenes. Torturd a la mujer diaria-
mente hasta que la policia, gracias a un chivatazo andnimo,
entrd en la casa y rescaté a la familia.

2 de junio de 1852: La ¢jecucion de Jean Adam y Anthony
Delisle, que habian sido condenados por matar a una esclava du-
rante un robo, se ve interrumpida por una gigantesca nube tor-
mentosa de color negro que se coloca sobre los terrenos de la pri-
sion. Una lluvia torrencial comienza a caer justo en el momento en
que los dos hombres son ahorcados. Cuando la lluvia se detiene
momentos mas tarde las autoridades descubren que las sogas ha-
bian sido atadas de forma incorrecta y que los condenados yacen
bajo la horca, todavia con vida. Instantes después se les cuelga
debidamente. Los rumores dicen que Marie Laveau (que les habia
servido la tiltima comida a los dos hombres la noche anterior) ha-
bia creado la tormenta para demostrar que eran inocentes.

4 de junio de 1858: Un enfrentamiento armado entre el par-
tido gobernante de los Sabenada y la oposicién del Comité de
Vigilancia termina con la muerte de una persona.

15 de mayo de 1862: El alcalde y general Benjamin F. Butler,
el despreciable gobernador militar de Nueva Orleans, lanza su
infame “Orden para Mujeres”, que permite que cualquier mujer
sea arrestada por prostituta si insulta a las tropas de la Unidn.
Esto acaba enfadando mds a las prostitutas que a las damas crio-
llas, y Butler se gana el apodo de “Bestia.”

30 de julio de 1866: Unos 200 negros se presentan para ani-
mar a los candidatos republicanos que optan a cargos ptiblicos,
pero ¢l mitin se convierte rapidamente en una revuelta porque
aparecen los simpatizantes confederados. Mueren treinta y cua-
tro negros y cuatro blancos.

30 de junio de 1870: Empieza en Nueva Orledns la famosa
carrera entre los buques de vapor Natchez v Robert E. Lee. Mientras
todo el mundo lo observa, el Natchez acaba encallando en algiin
lugar entre Memphis y Cairo, permitiendo asi que ¢l Lee llegue
primero a St. Louis.

14 de septiembre de 1874: El oportunista gobernador William
Pitt Kellogg se parapeta en la aduana mientras unos cinco mil
miembros de Ia Liga Blanca asedian el edificio en un intento de
linchamiento. La policia de Nueva Orledns y los hombres de la
milicia negra consiguen dispersar a los invasores a duras penas,
usando una ametralladora. Al final del asalto hay treinta y dos
hombres muertos,

3 de noviembre de 1883: La dama mds querida de la ciudad,
Kate Townsend, es apunalada hasta la muerte por un amante
que se sentia abusado, Treville Skyes.

1884-5: Se¢ organiza la Exposicién Centenaria del Algodon, o
“Feria Mundial”, en el parque Audubon.

28 de mayo de 1889; La policia hace una redada en una cere-
monia vudd en la calle Roman. Arrestan a diez hombres negros y
a quince mujeres blancas que asistian a la misma.

AvLcALDES DE NUEVA ORLEANS
1920-1924 Andrew J. McShane
1925-1926 Martin Behrman
1926-1930 Arthur J. O'Keefe

GOBERNADORES DE LUISIANA
1920-1924 John M. Parker
1924-1926 Henry L. Fuqua
1926-1928 Oramel Hinkley Simpson
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-Historia de
Fueva Qrledns—

fo en el que termina el rio en el sur, que-
dando asi encerrada la Ciudad de la Me-
dia Luna. Los defensores confederados
fueron barridos rdpidamente por los
unionistas, y ¢l 25 de abril de 1862 las
tropas de los Estados Unidos ocuparon
Nueva Orledns, Los habitantes de la ciu-
dad fueron presa del pénico, y quema-
ron gran parte del puerto para que sus
preciadas reservas no cayesen en ma-
nos de los odiados yanquis. Aquel dia
cientos de fortunas quedaron reducidas
a cenizas. Otras tantas desaparccieron
financiando al desesperanzado esfuer-
zo bélico confederado; las plantaciones
se destruyeron al apropiarse los nor-
tenios de las tierras, edificios y cosechas
que las mantenian. Al final de la gue-
1ra, en 1865, los estados confederados
fueron obligados a obedecer el Acta de
Emancipacion de 1863; el dinero perdi-
do con la liberacion de los esclavos con-
virtid, de la noche a la manana, a mu-
chos millonarios en indigentes.

Nueva Orledns nunca se recuperd
completamente de la Guerra Civil. Tras

Nueva Orledns en 1770

por propia voluntad, dando lugar a matrimonios entre pobladores ran-
ceses y familias espanolas, hasta que al final los nativos de Nouvelle-
Orledns dicron forma a su propia cultura, llamada “criolla” {del por-
tugués crioulo, v este de criar). Los criollos prosperaban, pero sus amos
no; eran tratados como hijos no deseados, y pasaban de un imperio a
otro. Los espanoles cedieron Luisiana de nuevo a los franceses en 1800;
Napoledn, que estaba recaudando fondos para sus campanas euro-
peas, se la vendio a los Estados Unidos en 1803,

El convertirse en americana fue lo mejor que le pudo haber pasado
a Nueva Orledns. A medida que la joven nacién cxtendia sus fronteras
hacia el oeste, el Misisipi se convertia en una de las rutas comerciales
mas importantes de los E.UA., y Nucva
Orledns era la ciudad mds grande antes
de la desembocadura del rio. Gracias a la
mvencién del buque de vapor a princi-
pios del siglo diccinueve, la economia de
la Ciudad de la Media Luna se dispard,
debido a la afluencia de mercancias que
llegaban y salian del puerto, impulsadas
por las poderosas ruedas de paletas de los
bugues de vapor. El comercio fluvial hizo
alos criollos fabulosamente ricos, mucho
mas de lo que habian sido nunca. Como
muestra de gratitud, los criollos devol-
vieron gran parte de ese dinero a suama-
da ciudad: Nueva Orledns fue decorada
con opulentas mansiones, imponentes
leatros, y ciudadanos vestidos con gran
clegancia,

La Edad de Oro de Nueva Orleans
se lermind muy pronto, de forma abrup-
ta y violenta. El 26 de enero de 1861 la
asamblea legislativa de Luisiana aprobd
la separacion de los Estados Unidos de
América, y se unio a la Confederacion
rebelde. La consiguiente Guerra Civil in-
terrumpio el comercio del Misisipi en el
norte, v la marina federal bloqued el gol-

la Reconstruccion los criollos volvieron
a dominar el comercio en el Misisipi v se recuperaron algunas fortu--
nas, pero la alegria tan caracteristica del espiritu de la ciudad se habia
perdido en la guerra. Atormentada (o simplemente obsesionada) co
¢l fantasma de antiguas glorias, Nueva Orledns pareci6 voleatse haci
dentro y descargar su frustracién en si misma. Una ciudad que habi
sido famosa por su elegancia v su estilo pasd a ser conocida p
corrupcién y el vicio. De 1897 a 1917, los dirigentes de la Cluda
ron de mantener controlado ¢l desorden, que parecia ya t
mia. Siguiendo la idea del concejal Sidney Story, el concejo
establecié una parte de la ciudad, limitada por las cal
Basin, donde la prostitucién era legal. La zona se con
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B chino méas famoso de toda la historfa americana, y ¢l pobre con-
cejal se enfadd baslante cuando el barrio adoptd ironicamente el nom-
bre de “Storyville,” La clase alta criolla se referia a la msica que so-
naba en los burdeles y en los salones con el despectivo nombre de
“jass”, pero Storyville era el ejemplo perfecto del nuevo espiritu de la
ciudad: los viajeros llegaban de todo el mundo para probar la mercan-
cia prohibida, y volvian a casa enamorados de la nueva “musica jazz”.

Los afios 20 son un periodo de estancamicnto en Nueva Orledns.
El cierre forzado de Storyville (a causa de la participacién de los EE.UU.
¢n la Gran Guerra), el subsiguiente éxodo de los misicos de jazz (como
Louis Armstrong y “Jelly Roll” Morton) hacia Nueva York y Chicago, y
la llegada de la Ley Seca, le han dado un duro golpe a la categoria de
la que disfrutaba la ciudad como meca de la diversion. El tempestuo-
so reinado de Huey P. Long, apodado “Pez Rey”, el infame gobernador
de Luisiana, todava no ha comenzado. De todas formas Nueva Orleans
sigue siendo la ciudad mds grande del sur de los EE.UU., con unos
425.000 habitantes, y cs un todo un hervidero de paoliticas sospecho-
sas, crimenes violentos, y fuertes tensiones raciales. Los investigado-
res que se aventuren en este lugar se encontrardn con una ciudad
cuyo pasado estd en permanente lucha con el presente; los PJ tendrdn
que superar los peligros de uno y otro para sobrevivir.

Llegar alli

Se puede llegar a Nueva Orledns por casi todos los medios de trans-
porte. Por desgracia para los amantes del “Basin Strect Blues”, ¢l
Misisipi estd practicamente cerrado al transporte de pasajeros desde
que s instald el ferrocarril, pero los investigadores pueden coger un
tren desde Boston por unos 20 ddlares. El trayecto cubre unos 2414
kilometros en dos dias y requiere hacer un cambio de trenes en Atlanta,
arias pistas de aterrizaje en las afueras de la ciudad (y los hi-
; pueden aterrizar en ¢l lago Ponlchartrain), asi que los in-
_pueden optar por un viaje de siete horas por el mds que

Antaine’s

razonable precio de 250 dolares. Ya que Nueva Orledns €s un puerto
de mar de enorme importancia los barcos de pasajeros llegan desde
Londres y Lishoa semanalmente; suelen pagarse unos 250 dolares (185
libras) por un billete de ida y vuelta en primera clase.

CrLima

Nueva Orledns, situada a la misma latitud que El Cairo y Shangai,
¢st4 en una de las ranjas de clima calido mds grandes de la tierra: la
temperatura media de la ciudad es de 13° C durante el invierno y
28° C en el verano. La humedad constante del 70-80% puede llegar a
ser realmente sofocante: los investigadores verdn que se les pega la
ropa al cuerpo, y que el calor linguido contribuye a esa actitud cal-
mada y de por-qué-tanta-prisa que tienen los nativos. La estacion
de los huracanes va de junio a noviembre; en septiembre, el mes de
mayor actividad, las feroces tormentas pueden formarse de la nada
con una rapidez aterradora.

GEOGRAFIA

Las direcciones para llegar a los distintos lugares dentro de la ciu-
dad no suclen darse casi nunca con relacién a los puntos cardinales,
sino que se ulilizan los términos: hacia el rio, hacia el lago, hacia las
aferas, y hacia el centro, siendo “arriba” y “abajo” la direccion de
la corriente del rio. La principal via publica de referencia es la calle
Canal, que va desde el lago hacia el rio y que separa el centro de las
afueras. Esta peculiar perspectiva geogréfica puede usarse también
para dar indicaciones: “Vive en la esquina de St. Charles y Jackson,
en las afueras hacia el rio”.

COMIDA Y ALOJAMIENTO

Nueva Orleans es conocida en todo el mundo por la excelente calidad
de sus hoteles. El més famoso de todos es ¢l Hotel Lafayette (628 dela
calle St. Charles), que cuenta con unas suites de estilo europeo con
baros privados al precio de 7 ddlares por noche, y el Roosevelt {123 de
la calle Baronne), conacido hoy en dia como el Fairmont. De todas
formas, la mayorfa de los demds hospedajes de la ciudad tienen tam-
bién un aire europco, y son mucho mas baratos. Ademas, hay varias
pensiones en el barrio francés y en el drea metropolitana que alquilan
habitaciones por semanas, de 40 dolares en adelante. Por supuesto,
siempre se puede recurrir a la YMCA (N, del T Asociacion de Jovenes
Cristianos) (sucursal blanca: 936 de la avenida St Charles; sucursal
negra: 2220 de la calle Dryades) y a la YWCA (N. del T Asociacion ae
Jévenes Cristianas) (blancas: 929 de la calle Gravier; negras: 2436 dela
calle Canal), que ofrecen duchas y habitaciones comunales limpias
por cincuenta centavos la noche.

Como bien se pucde imaginar, los restaurantes ranceses de Nue-
va Orledns son los mejores de todo Estados Unidos. El mds conocido
de todos es Antoine’s (713 de la calle St. Louis), donde se puede
encontrar a la mayorfa de las celebridades que viven o que visitan
Nueva Orledns. Hay una “misteriosa habitacion” trasera muy espa-
ciosa en la que se sirve alcohol, gracias a las generosas donaciones
que se hacen al departamento de policia. Pocos de los deliciosos pri-
meros platos franceses que se pueden tomar en Antoine’s cuestan
menos de tres délares, asi que los investigadores que tengan un pre-
supuesto limitada deberfan evitar este establecimiento. Para acce-
der a él es necesario hacer una reserva y llevar ropa formal. La Gumbo
Shop (712 de la calle St. Peter) ofrece comida cajin ligeramente
subida de precio en un ambiente intimo; los asicntos son limitados,
asi que es mejor hacer una reserva, Los restaurantes italianos tam-
bién son excelentes, pero en los afios 20 se han convertido en popu-
lares guaridas de la malia.

LEY Y (DES)ORDEN
Luisiana es el Gnico estado de la Unién que posee un sistema de leyes:
basado en el codigo civil francés, en lugar del inglés. Sus condados reti=-
ben ¢l nombre de parroquias; Nueva Orledns cstd en la parroduia de

-GUfA DE NUEVA ORLEANS=



-Historia de
Nueva Qrleans=—

Orledns, por cjemplo. La cindad estd gobernada por un alcalde, un con-
cejo municipal, y siete comisarios, siendo todos ellos elegidos piablica-
mente por siete distrites municipales y diecisiete distritos electorales.

Hstd claro que a Nueva Orledns se le llama “La Facilona” por algo.
Los politicos de la Ciudad de la Media Luna siempre le han estado
sacando el dinero a alguien, En el siglo diecinueve eran los magnates
del ferrocarril y del algoddn; en el siglo veinte son las grandes compa-
fifas petroleras, la mafia, el Ku Klux Klan, y los grupos de presion del
juego legalizado. La expresion “policia honrado” es practicamente un
oximoron, y los investigadores podrdn comprobar que con un peque-
fio soborno se puede llegar muy lejos. Todos estos chanchullos v co-
rrupciones han hecho a Nueva Orledns merecedora de otro titulo: “La
Ciudad Sin Cuidado.”

La prostitucion campa a sus anchas por toda la ciudad, pasando
por encima de cualquier barrera racial o de clase. Toda seccion de la
ciudad tiene sus locales de mala reputacion, habitados por “mujeres
notoriamente abandonadas a la lascivia”, como dicen las antiguas
estatuas. El precio varfa dependiendo de la localizacion del burdel:
cuanto mds sérdido sea el barrio mds barato sale ¢l vicio. Algunos de
los burdeles mas lujosos de Nueva Orleans dejan a las mansiones
acomodadas del Garden District a la altura del betdn, resplande-
cientes con su rica opulencia lrancesa del siglo diecinueve. Ya que
las putas tienen prohibido ofrecer sus servicios en publico {csto ocu-
rria incluso en tiempos del Storyville), lo que suelen hacer es poner-
se tras unas finas cortinas en las ventanas del segundo piso y lamar
desde allf a los clientes potenciales que pasan por la calle. Dejan el
diez por ciento de lo que ganan cada noche en ¢l porche de la casa
para los policias que patrullan la zona; los investigadores que se le-
vanlen temprano pueden sentirse intrigados acerca de los monto-
nes de monedas que hay en el porche de ciertos edificios. Normal-
mente las sefioritas que no comparten el dinero son las tnicas que
reciben la visita de las autoridades,

Durante la Ley Seca Nueva Orledns era conocida como “la ciudad
mas humeda de América.” Los pubs ilegales v los clubes nocturnos
prosperan aqui desde 1923, gracias a una plétora de bebida y sobor-
nos de la mafia. Cuando el agente del FBI Izzy Einstein llevd a cabo su
gira a lo largo de todo el pais buscando el lugar donde podia obtenerse

alcohol ilegal en menos tiempo, Nueva Orledns gand claramente. El
agente no Luvo que esperar mas de treinta y cinco segundos para te-
ner un vaso de alcohol ilegal en las manos: el taxista que le llevaba
del hotel al barrio francés se lo vendio en el coche!

La bebida ilegal va siempre de la mano del juego ilegal, una an-
ligua tradicion en Nueva Orledns. La mayoria de los bares de la mafia
son mds que nada casinos ilegales, y luego pubs; hay mds “trastien-
das” de esas en otros establecimientos de la ciudad: droguerfas, ca-
feterias, restaurantes, almacenes, y residencias privadas, Los juegos
mas comunes son la ruleta, el faraon, el keno, y el blackjack. De
todas formas los investigadores deberfan tener cuidado a la hora de
probar suerte: hay una probabilidad del 40% de que un determinado
antro de juego esté amanado. Los crupieres tienen instrucciones de
dejar ganar mucho dinero al cliente durante unas cuantas manos, y
luego recuperar las ganancias de la victima en la ultima ronda. Si
los investigadores superan una tirada de Descubrir podrén ver el
truco, pero la mayoria de los casinos ilegales cuentan con suficien-
les matones armados acechando como para desanimar a los PJ que
quicran recuperar su dinero.

Costumbres sociales

Los personajes jugadores veran que en la Ciudad de la Media Luna
la habilidad de Crédito les va a resultar de gran utilidad, ya que hay
pocas urbes americanas tan obsesionadas con la raza, la etnia, v la
clase como Nueva Orleans. Estos son los factores que determinardn
la mayoria de las veces sila reaccion de los PNJ hacia los investiga-
dores serd favorable o no, y afectard también al nivel de la habilidad
de Crédito de los PJ,

Generador de nombres criollos/cajunes

Tira 2d10 dos veces y consulta las tablas de abajo para obtener
nombres de PNJ al instante, o también para bautizar a los perso-
[ jugac que sean de Nueva Orledns. A los cajunes les gus-
5 dE la mlwlogia gncoa y romana; €s faul ann—

05 nombrts cléslcos no 5&:
a} estilo fran-.;

Harfa falta todo un ejército de socidlogos para d
complejidades de la identidad racial en Nueva Orlea

del T.: en espariol en el original) y “de color” que la
“negro” (N. del T.: “black” en inglés) y los que tien

color.” Mientras que en épocas pasadas Jos
ban de un estatus legal practicamente idéntico

metido a todos los que tienen algo de sangre afr
en la misma categoria de ciudadanos de segunda ¢

van todavia un apego scnlimcn_fzil 1acia la glo'rh"
tienden a mirar con desprecio a las
que ellos, La jerarquia es mas o
alguien con un octavo de sangr
de africano, y un “mulato” es

No obstante, aparte de la r
lia del investigador, mas alta
los criollos. Los negros catoli
gros protestantes en cuanto
de ellos tienen antepasados g
Siun negro o un criollo de ¢
de los criollos originales ento
de los nativos blancos. Los na
como embajadores reales por parte d
nos, ingleses, y alemanes son tolerag




William Faulkner (1897-1962)

Este autor americano, que serfa ganador del premio Nobel en 1949,
cra en 1925 ¥ 1926 un empobrecido poeta que vivia en una estre-
cha habitacion del barrio francés. En esta época acaba de ser publi-
cado su libro de versos, El Fauno de Mdrmol, pero las criticas no lo
alaban demasiado, Este hombre puede ser titil a los investigadores
porque es parte mlegranre de la co]ama arnmca ﬂorecxeme en el

americanos por accidente, no por eleccion), aunque nor-
1€ Se piensa que son una especie de barbaros genéticos.

b es sicmpre motivo de vergiienza, por eso los criollos
Enten otra cosa que asco hacia la llamada “basura blanca”: los
nos pobres y los granjeros rurales cajunes, asi como

Ura b]anm Los nallvm de Nuwa Orlmns picn-
or de un individuo depende de su linaje, no de su ri-
g 'blanca que se las arregla para llegar a rica sigue
esprecio.

lo més ba‘:) del monton LSl(ili los ir]anducs.

c1a'Luisiana ha inci[adu una imema hostilidad por
igenas. Las clases altas se siente amenazadas por el
financiero que han logrado algunos de estos 2rupos
udad {en p.lmwlar'trfandescw italianos), y los evi-

1a asignacion de bonificadores y
abilidades de Crédito de los in-
fian quien los aplique como me-
eberia haber bonificadores ni
ue trale con gente de su mis-
iferencias étnicas que hemos

LA vipa con Jim Crow

Las politicas concretas de “Jim Crow” (nombre que procede del per-
sonaje de un trovador blanco con el rostro negro) varian de un estado
a otro. En Luisiana todos los hoteles, bibliotecas, cines, teatros, res-
taurantes, escuelas publicas, hospitales y celdas de prisiones son ex-
clusivas para blancos o para negros; no estd permitida la entrada de
ningin negro en un establecimiento blanco, en ninguna circunstan-
cia, pero los blancos si que pueden entrar en los hoteles, teatros, y
demas lugares exclusivos para negros, sin méds consecuencias aparte
de las miradas de enfado de los clientes negros. Algunos tenderos
blancos se niegan a atender a los negros, y viceversa, pero eso depen-
de de la eleccion de cada uno, no de la ley. Los servicios, las fuentes de
agua potable y los asientos de los transportes publicos estan se para-
dos para blancos y para negros (la parte trasera del tranvia y del auto-
bis es siempre la “Zona de Color”). El mestizaje (la unién sexual o ¢l
matrimonio entre personas de distinta raza) esta prohibido por la ley
y por las costumbres sociales; se trata de uno de los pecados sociales
mads graves que se pueden cometer en el Bajo Sur.

Gracias a Jim Crow, blancos y negros viven en dos mundos dife-
rentes que raramente se cruzan. En general los negros evitan toda
conversacion con los blancos que no conocen. La mayoria de ellos man-
tienen una actitud fingida de satisfaccién ante la gente blanca, para
evitar ser acusados de comportamiento “altivo” y convertirse en victi-
mas de la absurda brutalidad racial. Como consecuencia, cualquier
investigador blanco que se acerque alegremente a un PNJ negro v se
ponga a hacerle preguntas serd recibido como minimo con descon-
fianza, y puede que incluso con un muro de ignorancia fingida. Los
PNJ negros nunca le dirdn a un blanco nada que pueda ser interpreta-
do como una critica hacia la genle blanca (especialmente si al hablar
pudiesen estar incriminando a algiin blanco en actividades ilegales).
La gente negra evita completamente a los blancos del norte, porque

saben que lo que més odian los blancos surefios son los negros del sur

influenciados por las ideas “contrarias” de los yanquis. Los investiga-
dores blancos que deseen obtener alguna informacién relevante de
PNJ negros deberan en primer lugar tomarse la molestia de probar
que son dignos de confianza,

Por ¢l contrario, los investigadores negros se encontrardn con que
los PNJ blancos muestran hacia ellos actitudes que van desde una
divertida condescendencia hasta una abierta hostilidad. Si van acom-
panados de blancos, los PJ negros verdn que las entrevistas e
interrogatorios (ranscurren sin apenas incidentes; pero los investiga-
dores negros que hablen en solitario con los blancos puede que no
lleguen muy lejos. Incluso los PJ negros del norte (y los mulatos,
cuarterones y octroneses) tienen que sufrir las humillaciones de la
segregacion racial; quiza tengan que ponerse un uniforme de botones
o de camarero para poder meterse en los hoteles y restaurantes exclu-
sivos de los blancos si quieren hablar con algtin sospechoso.

Los investigadores que cometan alguna falta grave contra el codi-
go social de Jim Crow (por ejemplo si un PJ blanco se sienta en la
“Zona de Color” del tranvia) se ganaran el desprecio de todo el mun-
do, blancos y negros. Los personajes jugadores blancos con ideas libe-
rales (o los que mantengan actitudes propias de los afios 90) pueden
verse sorprendidos en un primer momento con la reaccién tan negati-
va que mostraran los PNJ negros ante incidentes como estos, y €50 ¢s
porque no les gustan nada las influencias desestabilizadoras. Los ju-
gadores deben entender que la mayoria de los negros de Nueva Orledns
eran tan conservadores (y tan protectores de su identidad racial ) como
los blancos. Los investigadores negros que realicen este tipo de activi-
dades tendran muchos enfrentamientos verbales con los indignados
blancos, o incluso algo peor. Por muy repelente que les pueda parecer
personalmente a los jugadores, los PJ veran que adoptando la politica
de “Donde fueres haz lo que vieres” les evitard el llamar demasiado la
atencion y el ganarse la antipatia de potenciales aliados.

De todas formas hay que senalar que si el Guardidn cree que alguno
de estos elementos raciales o étnicos puede molestar a los jugadores
entonces deberfa reducir su intensidad o descartarlos por completo. Ante
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tode, La Llamada de Cthulhu es un juego, y siempre es mas impor-
tante la diversion de los jugadores que la exactitud historica.

PEerIODICOS

Los dos principales diarios de Nueva Orledns son el conservador Ti-
mes-Picayune v el Item, ligeramente mas liberal. El L'4beille quiebra en
1925, dejando unicamente Le Ceurier de la Nouvelle-Orledns para infor-
mar a los ciudadanos de habla francesa. Al igual que en el resto de las
dreas metropolitanas, aqui también se pueden encontrar los principa-
les periddicos de todo ¢l mundo en la mayoria de los quioscos.

Una costumbre exclusiva de Nueva Orledns es la de agradecer la
respuesta a las oraciones hechas a los santos y a otras figuras del cato-
licismo mediante resenas en la seccion de anuncios por palabras. Los
imvestigadores que hojeen los anuncios del periddico del domingo se
sarprenderan al leer cosas como estas:

B GRACIAS a la Santisima Madre y a los siguientes santos, [10 san-

tos] v a la Santa Madre del Perpetuo Socorro. M. E. K.

B GRACIAS a Jests, Maria y José por el favor concedido. S. A. E.
B MUCHAS, muchas gracias a San Raimundo, San Miguel el arcan-
gel, Nuestra Sefiora de la Pronta Merced, y a mi Angel de la Guar-

da por los extraordinarios favores que me han concedido. D, C. W,
Los investigadores mas astutos pueden sacarle provecho a esta cos-
tumbre para pasar mensajes secretos a informantes o companeros.

CLUBES SOCIALES

“Jelly Roll” Morton, la leyenda del jazz, dijo en una ocasion, recor-
dando su ciudad natal: “Nueva Orledns tenia un espiritu muy orien-
tado al orden, Nunca he visto clubes tan bonitos como los que habia
alli.” Las sociedades que aparecen mas abajo son sélo una pequena
parte de todos los clubes que ofrece la cindad. Los investigadores que
pertenezean a alguno de ellos verdn que esa es la forma mads sencilla
de conocer ciudadanos importantes ¢ intluyentes. Sélo los miembros
de pleno derecho de los clubes pueden designar a un PJ como candi-

dato a entrar en dicho club. Los investigadores admitidos por-

quérum de miembros de pleno derecho pueden utilizar libremente

todos los servicios del club.

B El Club Boston, 824 de la calle Canal. Sélo hombres blancos. Fun-
dado en 1841 por comerciantes que buscaban un refugio lejos de
casa en ¢l que poder divertirse. Todos los hombres ricos y praspe-
ros de Nueva Orleans pertenecen al Club Boston. La sede del club
(anteriormente un infame antro de juego llamado McGrath y Cia.)
cuenta con varias salas de lectura, un completo restaurante fran-
cés (sélo para miembros, no se admiten invitados), y un sala de
juegos. Bl limite de miembros es de 400.

B Club Orledns, 5005 de la avenida Charles. S6lo mujeres blancas.
Fundado en 1925 por damas acomodadas interesadas en el arte,
la musica, la literatura, v la politica. El edificio tiene una sala
para jugar a las cartas, biblioteca, sala de conferencias, y aparta-
mentos para las invitadas que vienen desde lejos. El limite de
miembros es de 750.

B Club Pickwick, 1028 de la calle Canal. S6lo hombres blancos. Fun-
dado en 1857 por un grupo de jévenes destacados del Garden
District. Fue la organizacién madre del Comus Krewe, el krewe
més antiguo del Mardi Gras. El limite de miembros es de 150.

B Club de la Mesa Redonda, 6330 de la avenida Charles. Sélo hom-
bres blancos. Fundado en 1898 por los ricos intelectuales y erudi-
1os de la ciudad, que querian establecer un foro para la ciencia, el
arte y la literatura. Su sede cuenta con una impresionante biblio-
teca, repleta de sabiduria gracias a las aportaciones de sus miem-
bros y de otros habitantes de la ciudad, aunque ¢l club es mas
conocido por los excepcionales conferenciantes que atrae. Los dis-
cursos de personas de especial interds estdn ablertos tambiér
los no miembros. El limite de miembros es de 300.

B Club San Jacinto, 1442 de la calle Dumaine. Sélo hombres nc:
Se trala de una organizacion filantrépica, dedicada a mejar
vida civica y social de la comunidad negra. Los San Jacin
la mayoria de los clubes sociales negros, estdn muy o;




Su agrupacion, y les gusta organizar desfiles improvisados por las
calles cada dos por tres. La sede del club tiene un excelente gim-
nasio, con un ring de entrenamiento para boxcadores aspirantes.
No existe limite de miembros.

EL MARDI GRAS

El dltimo dia del calendario pagano coincidié con el dia del solsticio
de invierno, y aquello dio lugar a una gran celebracion. Un abundante
festin fue la recompensa que recibieron los pre-cristianos por haber
sido ahorrativos con sus provisiones durante la estacion de las hela-
das, y eso les permitio regocijarse con la cercana legada de la estaci6n
de la crecida del nuevo ano. La aparicidn del catolicismo no borrd
estos rituales de la memoria de los fieles; al igual que ocurre con todas
las religiones, la cristiandad acabd adaptandose y ajustandose a las
religiones anteriores a ella. El festival del solsticio de invierno s¢ con-
virtio en ¢l Mardi Gras, o "Martes Gordo”, el dia anterior al comienzo
de la Cuaresma, cuarenta dias (sin contar los domingos) antes de Se-
mana Santa. La feria del Mardi Gras en Europa tiene su origen en el
siglo quinto, mientras que la Luisiana francéfila celebra el Martes
Gordo desde 1699. En Nueva Orleans el Mardi Gras es una fiesta que
invade literalmente toda la ciudad, y se ha convertido en la culmina-
cion del calendario social de la Ciudad de la Media Luna.

Aunque el festival no empieza hasta ¢l jueves anterior al Martes
Gordo, los preparativos para el Mardi Gras se alargan durante todo
¢l ano. Son varios los clubes organizados que s¢ forman con el pro-
posito especilico de patrocinar la fiesta. Estos clubes reciben el nom-
bre de krewes. Adoptan nombres seudo-ocultos (El Krewe Mistico
_de Comus, Sumos Sacerdotes de Mithras, Atlantes) y envuelven sus
“actividades con un grueso velo de secretismo. Cada krewe oculta a
1os demas los disenos que ha hecho para los bailes, las carrozas de
los desfiles y los dislraces, ya que hay una especic de competicién
a entre ellos por quién hace la exhibicién mas cara, imaginativa
pectacular. A finales de diciembre los krewes comienzan a reali-
us bailes de mascaras, impresionantes por su fastuosidad. Sélo

Ejemplm de temas de los
bailes de madscaras del Mardi Gras

1920

~ La Visi6n de Belshazzar (Sumus baccnlows de ’Vh!hras}
1921 .
All Babd y los Laar-.ma Imimnc:. (Krewe dc Oams} e

El E "'nlastiw Pafs de Santa C]aus {P'alst:" ilam}-

Ejemplos de ocupaciones en

la Nueva Orleans de los arnos 20

Los Guardianes que centren su campafia en Nueva Orledns pue-
den ofrecer a sus jugadores estas profesiones exclusivas de la
ciudad, como alternativas, Los jugadores deben tener en cuenta
que la mayoria de los nativos de Nueva Orledns son bilingiies:
hablan frances e inglés. Fl cajtin es un dialecto del francés; aque-

' ---llur. con un mw_l EfL hahxhdad en franfes de 60 0 mds tenenun

se puede asistir a ellos con invitacion, y si algin investigador recibe
una entrada para un baile de mdscaras deberia considerarlo un ver-
dadero honor: en la carta de invitacién (azul para los hombres, rosa
para las mujeres) aparecen impresos en papel dorado el nombre del
invitado y el tema del baile (ver tabla). El tema determina el tipo de
disfraz que deben llevar los invitados, y los investigadores pueden ir
pensando en gastarse un minimo de 200 ddlares si quieren llevar un
buen traje esa noche {en los anos 20 solo los hombres podian ir con
mascara): las damas criollas, por ejemplo, importan joyas de Paris
especialmente para la ocasion. El baile esta precedido por un desfile
callejero, que comienza a las 7 de la tarde; la “corte” del krewe, ves-
tida con sus mejores galas, pasa por las calles de Nueva Orledns en
grandiosas carrozas. La procesion se detiene frente al salon o la
mansion donde va a celebrarse el baile, decorada también segtn ¢l
tema; por ejemplo, en 1923, para el tema “Una Fantasia del Mar”, el
salon de baile de la organizacion Rex estaba cubierto con relucien-
tes serpentinas azules, arena, estrellas de mar y caballitos de mar, ¥
los sirvientes lanzaban pompas de jabén alrededor de los que baila-
ban. El acto culmina con la proclamacion de la Reina de la Corte del
Krewe, escogida entre las numerosas candidatas anonimas invita-
das por el krewe. Los investigadores que asistan a un baile de mas-
caras no podran marcharse hasta el amanecer, y pueden verse
involucrados en unas cuantas intrigas romdnticas.

A lo largo del carnaval, Nueva Orledns disfruta de todo un fin de
semana de cinco dias: no se puede hacer nada de provecho, ya que las
calles estan literalmente repletas, de pared a pared, con juerguistas
vestidos con las mds estrambdticas mascaras, bebiendo sin pudor, fu-
mando, ricndo, cantando, bailando. Es un rio humano con miles de
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corrientes distintas, y los PJ que se aventuren por las banguefas (nom-
bre que dan los residentes a las aceras} se encontrardn con borrachos
enmascarados que se cuelgan de ellos, tratando de compartir un tra-
g0, o empujandoles hacia alguna casa cercana donde se celebra la fiesta
de turno, En la calle actian malabaristas, enanos uniformados,
tragadores de espadas, v entrenadores de animales. El Mardi Gras es
un espectaculo de fenémenos al :, continuo, sin descanso, y
sus masas de gente disfrazada grotescamente, actuando también
grotescamente, son el lugar perfecto para perderse (o para que te si-
gan a cierta distancia sin que te des cuenta).

Los negros participan en los festejos tanto como los blancos. Uno
de los momentos culminantes del Martes Gordo es la llegada del Rey
Zuld, el ficticio gobernante de Africa, Una multitud de blancos v ne-
gros se agolpa en el canal New Basin a las diez de la manana esperan-
do la llegada de un vicjo remolcador que transporta al monarca, vesti-
do con una media negra que le cubre todo ¢l cuerpo, la cara pintada,
una falda de paja, v un hueso de jamon como cetro. Le reciben los
integrantes del club Zulu Aid and Pleasure, un krewe formado por
negros, y luego lidera un desfile hasta una casa mortuoria en la calle
Rampart, donde se celebra una gran fiesta,

El Martes Gordo a las once en punto, Rex, el Rey del Carnaval y
Sefor del Desorden, comienza su desfile al compds de “If 1 Ever
Cease to Love”, su tema principal. El desfile de Rex es siempre el
mds lujoso v ¢l que congrega a mas gente. Bl y toda su corte atravie-
san las calles subidos en unas carrozas Lan altas que ¢l Rey puede
llenar los vasos de los espectadores situados en los balcones del Vieux
Carré con su propia botella de champdn, Rex se detiene ante el ayun-
lamiento para recibir las llaves de la ciudad de manos del alcalde, v
después termina su viaje en el Club Boston (ver mas arriba), donde
se celebra un baile en su honor.

Los destiles v las fiestas duran todo el dia, culminando con Ia pro-
cesion de Comus, Rey del Krewe Mistico y Dios de la Risa v la Alegria.
Se trata de un desfile nocturno que empieza a las 7 en punto y que
liene un aire misterioso, va que los hombres negros caminan a ambos
lados de las carrozas de Comus portando antorchas encendidas. Al
final la mayoria de los juerguistas se sacan las mascaras y sc van a la
cama tambaleantes y cansados, mientras los miembros ¢ invitados
del krewe asisten al baile de Comus,

Los bailes de Rex y Comus se celebran en salones advacentes. Al
dar la medianoche se retira la separacion que hay entre los dos vy to-
dos los presentes brindan juntos antes de volver a casa. No obstante,

Ios miembros de mds alto rango se quedan despiertos toda la noche, y

La Ukrnadian die

ahi comienzan los preparativos para superar al resto de kre
carnaval del afo proximo.

Nueva Orleans
en distintas épocas

La Ciudad de la Media Luna no ha cambiado de forma tan radical
como el resto de metrdpolis estadounidenses a lo largo de los anos.
Por supuesto, como ocurre en todas las ciudades, aqui también ha
habido alguna que otra modificacién (se reconstruyen o cambian de
lugar edificios municipales, algunas construcciones arden por com-
pleto) pero, en general, las descripciones [isicas que se dan en esie
libro son ciertas tanto para la Nueva Orledns de 1803 como para la
actual; las que s han cambiado son las actitudes.

La Nueva Orledns de 1890 es mas sordida incluso que la de 1920,
si eso es posible. La avalancha de inmigrantes ha sido mayor de lo que
las autoridades municipales pueden soportar, y con relacion a eso la
ciudad recuerda un poco al salvaje oeste: las alcantarillas son un con-
cepto nuevo, y muchas calles estdn todavia sin pavimentar. Los ladro-
nes irlandeses (procedentes del “Canal Irlandés”, un barrio situado
entre la calle Constance y el rio) y los gangsteres italianos (en especial
los de la Lemible Banda de la Mano Negra, que actiia por la zona de la
calle Gallatin} luchan violentamente por el control de la ciudad, por
eso no son raros los asesinatos en la calle a plena luz del dia. Uno de
los timos actuales consiste en grupos de trata de blancas que se hacen
pasar por agencias teatrales: unos dandis con mucha labia enganian a
las chicas jovenes que quicren ser actrices, y luego las vcndeu a los.
burdeles de la calle Basin o de Hong Kong, ey

En los afios 90 ¢l aumento del turismo ha convertido las caract
risticas (nicas de Nueva Orledns en una industria que mueve mil
nes de dolares. El Superdome, el Centro de Convenciones, ¥ cl AET
puerto internacional han sido construidos para encargarse de
afluencia de los que buscan cosas curiosas. Anles s6lo se habla
vuda en susurros, pero ahora hay un Museo Yudd, via
tanos vudil, mufiecas vudi de recuerdo que tienen pus
del barrio francés, incluso cerveza vudu La ca }e B@u'rb

asi como un :1lual de acceso paia los }gnmame% de
de todo el pafs. No obstante, los misterios de la Llu
Luna crecen en secreto bajo estas brillantes
a ser descubiertos por intrépidos investigadores.



uando alguien habla de Nueva Orledns normalmente se esta
refiriendo al barrio francés. La razon es, en parte, que el Vieux
Carré (“Viejo Barrio”) solia ser Nueva Orledns. En 1788 una
vela mal colocada en el altar de una iglesia catdlica criolla
prendio fuego a unas largas cortinas y eso provocd un incendio que
arrasd toda la ciudad. El gobernador espanol Mird ordend levantar
una nueva ciudad sobre las cenizas de la antigna, y sus arquitectos
disefiaron una red de avenidas que formaban el corazon de la nueva
Nueva Orleans (el hecho de que el Vieux Carré sea de diseno espariol
llevé a muchos a llamarle originalmente “barrio cspanol”). No seria
hasta principios del siglo diecinueve, cuando se trasladaron a la ciu-
~dad un gran nimero de estadounidenses, que se hicieron anadidos
- significativos a lo que ahora se conoce como barrio francés, Bl diseno
ticular ha sobrevivido hasta los anos 20, y muchos de los edificios
¢l barrio datan del siglo dieciocho.
- btra razon por la que Nueva Orledns se identifica tanto con el
rances es que el Vieux Carré es la parte mds extraordinaria de
idad. Como su propio nombre indica, ¢l visitante americano
erd al encontrar una arquilectura tan europea en el barrio.
icios de yeso, apretujados unos contra otros a lo largo de
doguinadas de forma que no queda lugar para los calle-
gat aqui parece que uno ha entrado en otro pafs. El Vieux

De Marigny es un matemadtico especializado en antigitedades, consi-
derado por tode el mundo como el mistico vivo mds importante de

llas- ue 1r1du.a 1;:1 hora en Jas. esferas g ue hay mas al 4 de

Etienne-Laurent de Marigny

América, Vive en el barrio francés y tiene un reloj de cuatro maneci= pueden esconder pehums ucust,} de Nia] i grly Lndana e‘;ta intere-

Carré es el centro histérico, cultural, v de vida nocturna de la Ciudad
de la Media Luna. Allf estdn los principales restaurantes, museos, ba-
res, clubes de jazz, monumentos y salones de baile. Las calles del ba-
rrio suelen estar llenas de gente y ruido hasta bien entrada la noche.

‘a que se supone que los investigadores van a pasar gran parte de
su tiempo en el Vieux Carré, en este capitulo daremos algunos deta-
lles sobre €l. A grandes rasgos se pucde decir que en cuanto una per-
sona se dirige hacia el centro de la ciudad, alejandose de la calle Ca-
nal, entra en una zona que cs residencial casi exclusivamente; las
tiendas v los clubes tienden a concentrarse en los barrios de suroesie,
A diferencia del resto del Bajo Sur, aqui blancos y negros viven unos al
lado de los otros, en vecindarios “salpimentados”, aunque estdn sepa-
rados en muchos otros aspectos. Muchas de las pensiones y edilicios
de apartamentos del barrio francés estan habitados por eslorzados
escritores, pintores, v demds bohemios: en los afios veinte el Vieux
Carré ha sido redescubierto y colonizado por la comunidad artistica, y
ya se le conoce como ¢l “Greenwich Village del Sur”. Las vicjas fami-
lias criollas residen todavia en las mansiones donde han vivido du-
rante siglos; no obstante, muchas de ellas han agotado ya sus lortu-
nas, v sus hogares han degenerado en miscrias infestadas de ratas.
Adn asi, los patriarcas v matriarcas tratan obstinadamente de guar-
dar las apariencias, con sus polvorientos y deslustrados recuerdos de

siluacion que requiere trabajo de campo, entonces acudird muy pro-
bablemente a los investigadores. Los objetos del patrimonio de Carter
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familia ocultos en esas grandes casas, a punto de desmoronarse, afe-
rrados a los queridos restos del pasado.

Varias lineas de tranvia atraviesan el Vieux Carré (entre ellos el
flamado Deseo, tan famoso gracias a Tennessee Williams), pero cami-
nar es el medio de transporte preferido; todas las zonas descritas en
este capitulo estdn a menos de treinta minutos a pie unas de otras. El
trafico de automaviles es casi siempre escaso. El ferry de la calle Ca-
nal proporciona transporte desde un muelle que lleva su nombre, si-
tuado en el extremo sureste del bulevar, hasta Algiers, una barriada
que hay al otro lado del rio, por sélo diez centavos el viaje.

Edificios del barrio franceés

En cuanto se pongan a explorar el barrio [rancés, lo primero que sor-
prendera a los investigadores serdn los alegres colores de sus edifi-

cios. Los muros de yeso y estuco estdn pintados de melocotdn, de dis
tintos azules, de gris verdoso, v de todo tipo de tonos pastel semi-
tropicales. Si levantan la cabeza verdn los [amosos balcones de hierro
fundido, con sus formas en espiral, como metdlicas hiedras negras,
llenos de tiestos con plantas. En las tardes calurosas las puertas de
cristal de la veranda se abren, y las cortinas blancas salen fuera,
ondcantes, aungue desde la banqueta los observadores no pueden ver
mas que la penumbra de la habitacion interior. Unos estrechos pasi-
los discurren a ambos lados de las tiendas y comercios que hay al
nivel de la calle, y se exticnden hasta los patios, en el centro de los
edificios, por donde se puede entrar a las casas propiamente dichas, A
través de las elegantes puertas que dan a los pasillos los investigado-
res pueden entrever un destello de colores florales, el leve sonido de
una fuente que gorgotea, y quiza unos ninos jugando entre las palme-
ras colocadas en macetas.
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; oda esta belleza cosmética esconde el habil pragmatismo con el

que fueron construidos los edificios del barrio francés. Los investi-
gadores que sepan algo del tema se dardn cuenta de que las habila-
ciones principales (dormitorios de los duefos, salén, comedor) es-
tdn siempre en el segundo piso, ya que la vieja Nueva Orledns vivia
bajo el peligro constante de inundaciones cuando el Misisipi iba cre-
cido (el elevado nivel de agua subterrdnea impedia la construccién
de sdtanos, ast que el piso tercero y los superiores se utilizaban mu-
chas veces para almacenar cosas y demds). Los balcones proporcio-
naban a los criollos un lugar desde el cual hacer negocios con acque-
llos que estaban en la calle sin tener que bajar a junto de ellos. No
les faltaban lujos, teniendo en cuenta que la basura y los desperdi-
cios se echaban directamente al desagiie desde los pisos superiores,
hasta principios del siglo diecinueve, En los patios la gente se refu-
giaba del hedor de las calles, y estaban construidos para dar toda la
sombra posible por las tardes.

Los Guardianes que necesiten conocer el trazado del cuartel gene-
ral de un adepto a algin culto o el de la casa de un cliente, pueden
utilizar los mapas que aparecen en este libro. La funcién asignada a
cada habitacidn en estos mapas es la que originalmente tenia cuando
el edificio fue construido, en alguna fecha anterior al afio 1840, mas o
menos, El Guardidn tiene total libertad para cambiar el uso que se da
a las habitaciones, poner o sacar puertas, etc. para adaptar el diseno
de la planta a sus necesidades.

La casa pequena (a la derecha, arriba) sigue la tradicién europea
de albergar el negocio y el hogar de una persona en el mismo edificio,
El primer piso estaba reservado para la tienda o la oficina, y la puerta
del pasillo en la parte oeste cra la entrada a la casa propiamente di-

_cha. Los sirvientes (esclavos en numerosas ocasione s) tenian su pro-
pia pequeno edificio en cl jardin, en ¢l cual solfa estar también la
La familia y las visitas utilizaban una escalera de hierro en
ara entrar en la vivienda del dueno, pasando antes por un
{enlresuelo), desde el cual se podia acceder al almacén del
ya la residencia de los sirvientes. En los afios 20 lo habitual
20¢io del primer piso y el apartamento del segundo sean
§ personas completamente distintas (a menudo el ten-
| familia viven en el entresuclo).
auerra Civil la casa pequeiia podria ser por ejemplo de
la grande (debajo) habria sido el hogar de un aco-
_na elacpma {pm th‘mplo un med]m un abugado

a que se recibia a los invitados, y/o la oficina y
rofesmna] en Luuium (muu mmprc la entra-

) igos, cortej ar damds ¥y tlcmas sin mnlesial al
a. Cuandu un hlj{} dc;aba la casa, la familia alquilaba

enen unas afiladas pfms ¢n su
bres los propiclarios con més

Irillos se abre al jardin pro-
ores la sensacion de haber
. Hay fuentes y chorros de

 las espalderas y se cuelgan de los
ales crecen junto a los fragantes

jardines de hierba. Sélo las familias més adineradas son capaces de
conservar estos tesoros para si: en la era moderna, la mayoria de
estos edificios estdn divididos en apartamentos que dan al patio tanto
a nivel del suelo como en los pisos superiores.

Ciudades de los muertos

Los escépticos colonos que rechazaban Nueva Orledns diciendo que
era una “tumba mojada” sabian de lo que hablaban: debido a que la
ciudad estd a solo 30 centimetros sobre el nivel del mar, el suelo estd
tan mojado que resulta francamente dificil excavar en él. Los cadédve-
res enterrados al modo tradicional experimentan una nociva resurrec-
cion durante los fuertes aguaceros: el agua que se filtra en la tierra
saca los atalides hacia fuera, rompiendo las tapas y echando a la calle
partes de los cuerpos y otros materiales innombrables (los cuerpos
enterrados por truhanes ineptos reaparecen asi también}, Fn una ciu-
dad tropical tan propensa a los brotes de fiebre como era Nueva Orledns,
esto resultaba tan nauseabundo como peligroso para la vida. La reclu-
sion en tumbas y criptas por encima del suelo era la tnica forma hi-
giénica de enterramiento, una solucién que ha convertido a los ce-
menterios del barrio francés en uno de sus rasgos mas interesantes
(aunque Lécnicamente ninguno de ellos estd en el barrio francés [de
hecho, el cementerio nimero 3 de San Luis esta al otro lado de la
ciudad] son todos una parte muy importante de la “Ciudad Vieja”, y
por ¢so aparecen aqui).

Los cementerios de San Luis, pertenccientes a la archidideesis de
Nueva Orledns, conticnen miembros de todas las antiguas familias
criollas, y parecen versiones en miniatura de capitales europeas. Unas
largas y apretujadas hileras de pequenas “casas” puntiagudas dan al
visitante la impresién de estar caminando por una metrépolis de ena-
nos. Las tumbas estdn hechas de ladrillos blandos cubiertos de yeso y
enjalbegados, y suelen tener crucifijos y otras cruces de hierro negro
en la parte superior. Si la familia del fallecido le sobrevivié, entonces
quizd limpien su tumba con regularidad, y le pongan flores frescas y
hagan que brille como una perla al sol; una tumba bien cuidada pue-
de estar al lado de otra decrépita, con ¢l recubrimiento va erosionado
y reducido a un color gris salpicado de machas, mientras las grietas y
fisuras atraviesan la pared y las malas hierbas crecen en la parte supe-
rior. A lo largo de los muros de los cementerios de San Luis estan las
criptas “horno”, con sus techos arqueados y las portillas colocadas
como si fuesen cajones de una comoda. En cada cripta se colocaban
varias personas (sin relacion alguna), y cuando un cajén se llenaba
los huesos se empujaban hasta el fondo de la cripta y asi ya se podia
enterrar a mds gente en la parte delantera. Por muy grotesco que pa-
rezca, era la forma mds eficiente de aprovechar el poco espacio del
que disponian los residentes para enterrar a su gente,

El cementerio niimero 1 de San Luis (en la calle Basin) es la
necrdpolis en activo mds antigua de Nueva Orledns. La tumba més
famosa que hay en clla es la de la Reina del Vudi Marie Laveau
(1832-1897, ver pagina 56). Los lieles siguen dando tres golpes en la
puerta de la cripta para que les dé suerte, y hacen marcas con forma
de “X” en las paredes, usando alguno de los numerosos ladrillos
sueltos que hay alrededor. En el porche dejan velas, monedas, flo-
res, fotogratias de seres queridos (v odiados), y otras ofrendas
vuduistas. Desde este mismo lugar, durante la noche, las mambos
invocan al espiritu de la Reina para que les dé consejo, utilizando
una variante del conjuro Contactar con los espiritus de los muertos.
Sin embargo, muchos vuduistas-afirman que en realidad Marie
Laveau no estd enterrada aqui, sino en la anénima “Cripta Vudd”
del cementerio namero 2 de San Luis.

En la parte posterior de dicho cementerio (situado en la avenida
N. Claiborne) hay una cripta baja tipo “horno’” hecha de ladrillo cono-:
cida como la “Cripta Vudi”, que segin los rumores es el verdadero
lugar de reposo de Marie Laveau. Esta cripta tiene todavia mas ador-
nos vuda que la tumba oficial. Aqui estd enterrado también Dominique’
You (1775-1830), uno de los lugartenientes y capitanes mds queridos
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Cementerio Girod

del pirata Jean Lafitte, El capitdn You volvié a Nueva Orledns tras la
destruccion de Campeche y se gand el respeto de los criollos al poner
4 punto un barco para que [uese a rescatar a Napoledn de su exilio en
laisla de Santa Helena. No obstante, Napoledn murid antes de que
You pudiese llevar a cabo su plan,

El cementerio ndmero 3 de San Luis (en la avenida Esplanade) es
el miembro mads joven de la “familia” San Luis, v data del ano 1835.
Aqui se encuentra la “tumba de los sacerdotes”, la cual conticne los
restos del que fuera lider de La Santa Hermandad (N. del T en espariol en
el original), ahora canonizado, llamado Antonio de Sedella (1748-1829).
Uno de los pasadizos secretos de la Hermandad termina indudable-
mente en esta tumba, en una trampilla que hay bajo ¢l banco de mar-
mol que estd enfrenle de las criptas de los clérigos. Para encontrar el
interruptor que la abre, oculto en un hueco del banco, hay que supe-
rar una tirada de Descubrir; para deducir la forma en la que funciona
el interruptor hay que pasar una tirada de Idea o de Cerrajeria.

Los sacristanes de la archididcesis cierran las puertas de los ce-
menterios de San Luis al anochecer, pero atn asf las verjas son faci-
les de saltar. Los investigadores que fisgoneen por alli durante la
noche pueden enconirarse con vuduistas que recogen tierra de las
tumbas (“polvo goofer”) para preparar algtin embrujo, o con estu-
diantes de Tulane que se pasan la noche en pafios menores a causa
de alguna novatada. Probablemente haya un par de tumbas en cada
cementerio accesibles para La Santa Hermandad, lo que permitiria a
uno de los Hermanos mantener bajo vigilancia a los personajes cu-
riosos. La mera presencia de la Hermandad hace que el nimero de
gules sea bajo, aunque la verdad ¢s que aqui estos devora-cadaveres
I iban a tener muy dificil para alimentarse; los seguros métodos de
sepultura por encima del suelo hacen que las (éenicas carrofieras de
«estos seres no sirvan de mucho.

De todas formas, el resto de los cementerios son cosa de risa, por-
gue estdn en et “barrio americano”, a mayor altura y sobre un suelo
mds seco, en el cual se pueden excavar tumbas. Hay muchas de cllas
pero se deben mas a la tradicion que a las necesidades topologicas.
Hay tres lugares de descanso que merece la pena destacar:

El Cementerio Gired (calle S. Liberty) es ¢l camposanto pro-
testante mds antiguo de la ciudad, con su origen en 1825, aunque
ahora ha caido en desuso. En €l predominan las lapidas desmoro-
nadas, las vides demasiado crecidas, y los sauces con aspecto de
estar embrujados.

El Cementerio Greenwood (avenida del Parque Municipal es el
lugar del descanso [inal para casi 600 soldados conlederados, que
yacen en un mausoleo con forma de piramide vigilado por bustos de
Lee v Jackson,

El Cementerio de St. Roch (calles St. Roch y Derbigny), conoci-
do también como Campe Santo (N. del T: en espasiol en el original) cs
famoso por su pequena capilla. Detrds de la barandilla de comunidn
de la misma hay un montén de miembros protésicos (manos, bra-

Larl "&t‘ammﬁk mfw

Cemtenterio de St. Roch

0%, piernas, pies), y también muletas, sillas de ruedas, ete. Son aban-
donadas aqui por los peregrinos que logran probar el legendario po-
der curativo de la capilla,

El 1 de noviembre, Dia de Todos los Santos, se limpian todos los
sepuleros de Nueva Orledns v se colocan coronas de flores frescas a su
alrededor. En la noche anterior, Hallosveen, son muchos los que colo-
can velas enfrente de las tumbas, iluminando asi los cementerios con
un brillo fantasmal.

Bajo el barrio francés

Todos los afos, en la noche del Mardi Gras, cincuenta de los politic
y hombres de negocios mas poderosos de la ciudad se retire
educadamente del Baile de Comus y se retinen en unas antiguas hab
taciones de esclavos, completamente desconocidas, situadas én.
razon del Vieux Carré. Sélo se puede acceder a ellas a ir.
intrincado laberinto de patios, callejones traseros, v entrai
les. Los padres de la ciudad se ponen unas siniestras logas co
chas y levantan una anilla gigante de metal que estd Jija
(F Uk 2; enla Tab]a de Realstcuua} cha]n hav una e

des de la roca madre que hay debajo del pamﬂrio _
sa el barrio francés. Las escaleras llevan a unas o
catacumbas de kildmetros y kildmetros de long

agacharse para poder seguir avanzando por ellos
tantes que llegan aqui durante el Mardi Gras i
totalidad; séle saben lo justo para abrirse paso
de los esclavos hasta el centro neurdlgico del siste
gigantesca caverna a la que llega un gran nimero

En el centro de esa cueva se ?_{_::rguc amenazant

monstruoso avatar de Nyarlathg
sobre una rodilla, y sus manos

tar 1/1d3 puntos de COR.

Al llegar a este blaslemo
Alma de los Dioses Exteriore
agradeci¢ndole ¢l haberles cor
concedid a sus padres antes qs
cn las manos del gigante de
antinatural hace que todos |
alli. Su Maestro estard satisle

La rdfaga de viento apaga ms
yva sean eléctricas o de cualquier o




memorizado la ruta de regreso a las habitaciones de los esclavos, pero
los investigadores que les hayan seguido hasta aquino licnen esa suer-
te. Deambulardn por las catacumbas durante 2d3 dias antes de en-
contrar una rula de salida a la superticie. Durante cse liempo deberdn
ser cautelosos, porque los tineles estdn poblados por gran cantidad
de repelentes razas servidoras, sobre todo chthonians menores.

Un ano, dos de los padres de la ciudad deciden que han perdido el
interés por la adoracién de los Mitos, v resulta que uno de ellos es
amigo de los P1 En la vispera del carnaval invita a los investigadores
a su casa para compartir con ellos un horrible secreto y suplicarles que
le ay en alli, los PJ se encontrardn con que Su ami-
go ha sido asesinado. Bl Mardi Gras comienza al dia siguiente, y se
convierte en una época festiva que sélo les acarrea tragedias cada vez
peares a los PJ: reciben una orden de desahucio, las cuentas que tie-
nen en los bancos aparecen vacias de repente, los despiden misterio-
samente del trabajo, etc. Los padres de la ciudad, pensando que los PJ
saben mds de lo que hasta ahora han podido averiguar, han caido
presas del panico y estidn ulilizando todo su poder econdmico y politi-
o para sacar a los investigadores de la ciudad. Si los PJ se empefian
en quedarse, los ataques se irdn haciendo cada vez mads letales (los
padres de la ciudad pueden legar incluso a hacer uso de la fuerza
bruta, por medio de policias corruptos). Los investigadores tienen de
plazo hasta el final del carnaval para encontrar al otro cambiachaquetas
v seguir a los practicantes del culto hasla su guarida, o sus andanzas
por Nueva Orledns se acabaran para siempre!

Zonas de interés

1. CALLE BOURBON

zona de los bares del barrio francés, antiguamente tan ruidosa,
ota en los afos 20 un lugar tranguilo y sombrio, testimonio de
idad parcial dela Ley Seca. Muchos de los salones mas fa-
*la calle han cerrado sus puertas, y ahora sus tristes estruc-

& “’ﬁ@u

turas observan a los transetntes, los cuales solo pueden imaginarse
los actos de libertinaje que se llegaron a cometer en el interior, En su
lugar s¢ han abierto salas de billar, cafeterfas, y puestos de refres-
C0S, PEro estos no son negocios tan prosperos. Las droguerias de la
esquina se han convertido en los nuevos puntos de reunion de la
calle Bourbon, y en ellas se venden legalmente distinlas mezclas de
agua y alcohol {aunque la proporcidn suele ser de 3 por 1). Muchos
de los salones se han metido “bajo tierra”, por decirlo de alguna
forma, y han adquirido la categoria de bares ilegales. La localizacion
de estos bares queda a discrecion del Guardidn, Este tipo de estable-
cimientas va desde sordidos antros en los que se sirve Reldmpago
Blanco v Overnight hasta opulentos clubes nocturnos, Uno de los
pubs de la calle Bourbon, ¢l Magie Noire (descrito en la pagina 25),
va a convertirse scguramente en uno de los principales locales noc-
restigadores.

2. PLazA ConNgo,

ENTRE LAS CALLES ST. ANN Y ST. PETER
Situada justo en las afueras del barrio francés, la Plaza Congo fue
originalmente el lugar donde se encontraba el Fuul.e St. Ferdinand.
Los americanos derribaron la fortaleza espanola, que estaba en rui-
nas, poco liempo después de tomar el control de la ciudad, reempla-
zandola por una zona para circos, La plaza se hizo famosa entre los
esclavos, que se reunfan en clla durante sus medias vacaciones del
domingo, gandndose el nombre que lleva ahora (oficialmente se la
conoce como Plaza Beauregard, nombre de un general confederado
criollo). Los blancos pensaban que los tambores y los bailes de los
esclavos en la plaza lormaban parte de algtn tipo de ritual vudi. Hay
rumores que afirman que la propia Reina Vudd, Marie Laveau, dirigio
estas celebraciones mientras estuvo viva.

Los negros siguen realizando en la Plaza Congo estas “danzas
vud(l” para los turistas de vez en cuando. La plaza es ahora un parque
vallado y bastante inofensive. Aunque los que tocan la bateria lo ha-
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-E1 Barrio Francés=—

cen de forma salvaje, y los bailarines retuercen el cuerpo en una espe-
cie de frenesi preternatural, todo aquel que tenga una habilidad de
Ciencias Ocultas de mas de 60 podra ver que la ceremonia es una
completa farsa, una excusa que utilizan los tenderos y vendedores
para colocar su mercancia entre los espectadores. De todas formas los
investisadores pueden encontrarse con algunos vuduistas auténticos
entre lodo ese montén de charlatanes.

3. ADUANA, 423 DE LA CALLE CANAL

Los marineros que llegan a Nueva Orledns desde puertos exolicos suc-
len pasar primero por la aduana. A pesar de la decoracién egipcia del
exterfor y la griega del interior, este antiguo y mastoddntico edificio
parece mds bien una prision, funcién que desempend durante la Gue-
rra Civil. El centro de actividad es la Sala de Marmol, donde los burd-
cratas del gobierno revisan bienes, tripulantes y papeles de cmbar-
que, La Sala estd sostenida por unos pilares de marmol blanco, y tiene
también unas planchas de cristales escarchados que le dan a la cdma-
ra un misterioso aire de penumbra, Todos los registros relativos a idas
v venidas de barcos extranjeros se mantienen aqui bien custodiados,
v los investigadores que traten de localizar marineros de cualquicr
nacionalidad deberian comenzar su bisqueda en este lugar, Algunas
de las oficinas ptiblicas de la ciudad estdn en este edificio; puedes
obtener tu carné de conducir aqui, por ejemplo {ien 1922 bastaba con
pagar 22 centavos, ¥ no habia examen!).

4. EL. MERCADO FRANCES,

CALLES DECATUR Y PETERS NORTE

El mercado francés, con una longitud aproximada de tres bloques
de edificios, ha sido el centro comercial de la agricultura de Nueva
Orledns desde 1791, Hay otros mercados de ganaderos en la ciudad,
pero este es el més grande, y el tinico que ha sobrevivido a la llegada
de los supermercados a finales de siglo. Las principales mercancias
disponibles son pescado, carne, {ruta, verduras y otros productos de
granja, pero los investigadores pueden encontrarse con practicamente
cualquier cosa a la venta en ]05 NUIMICTOS0S PUESIOs Interiores y exie-
riores que abarrotan el mercado. La habilidad de Regatear puede
resultar muy Gtil aqui, ya que rara vez los precios son fijos. Los gran-
jeros llegan por la noche desde las parroquias rurales y duermen
dentro de sus camiones, en las ¢ercanias, para luego al amanecer
levantarse y montar los distintos puestos de venta. Los mejores pro-
ductos suelen llegar a finales de semana, pero a excepcion del do-
mingo (dia en el que el mercado estd cerrado), el lugar estd siempre
a rebosar de familias enteras de clientes, sirvientes que compran
para sus amos, musicos callejeros, ladronzuclos, jugadores en ¢l borde
de la acera, buhoneros que venden pociones milagrosas, predicado-

El Reverendo Motes

Cada manana, al amanecer, este enclaustrado pastor baptista llega
al mercado francés para soltar su discurso diario. Siempre con el
| mismo traje raido (sin corbata), y lievando la misma Biblia desgas-
- tada, se pone a gritar sin dirigirse a nadie en concreto, diciendo
que todo lo malo de América se terminaria si todos los catdlicos del
pais fuesen dLIZ)O!'IadU& Motes acusa al Papa de prclende1 ser dms

i 'que los accrdotf‘; s¢ banan con la san;,rc dc bths pmt-.stamcs.
iran im'r_igg;dos al| 's__cucim; _r:eferenc_iq; a

res callejeros, y turistas extranjeros. Los investigadores que busquen
un punto de reunién diurno en el que pasar desapercibidos no nece-
sitan irse mas lejos.

5. RuiNAs DEL TEATRO DE LA OPERA

FRANCES, CALLES BOURBON Y TOULOUSE
El pueblo de Nueva Orledns, lan amante de la musica, Hord al uniso
no cuando su querido Teatro de la Opera, la joya de la corona de I
cultura surena desde 1859, se quemd hasta los cimientos € d
ciembre de 1919, Este suceso mds que ningin otro provoco el
dominio de las costumbres francéfilas en la cudad. Las vicjas fami
lias criollas no pudieron volver a congregarse alli, no ¥t
sentar a sus hijos e hijas en sociedad, y no pudicron re




El Teatyo de la O,bem Francés (antes del incendio)

defendiendo a sus cantantes favoritos. La Universidad de Tulane ¢s la
propietaria de lo que queda del edificio, pero no posee el dinero nece-
sario para reconstruirlo; hecho que la jerarquia criolla parece haberse
tomado como un insulto personal (en los afios 30 la duena sigue sien-
do la Universidad, y se lo ha alquilado a una empresa arruinada que lo
utiliza como almacén de madera. En los 90 hay un motel de la Best
Western en esta esquina).
-miras a través de los altos listones de la horrorosa valla de ma-
dera que rodea el lugar, lo Gnico que verds del que una vez fue un
1080 leatro son sus desmoronados y carbonizados muros bordean-
nton de hierros y ladrillos. Si alguicen saca los restos sufi-
sscubrird un sétano enterrado debajo; o, quizd, una entrada
retos de La Sanla Hermandad (ver la catedral de San

ha via piiblica tuvo una vez el dudoso honor de ser el
ido de una ciudad especialmente sérdida de por si. A
do XIX ni siquiera la policia se atrevia a entrar en ella por

sitnados entre Ursuline y Barracks, eran el centro
o8, bandas callejeras, y esclavistas blancos

Mavor Pontalba, Durante los dias de mandato espariol la plaza
recibia el nombre de Plaza de Armas (N. del 7. en esparol en ¢l
original), v era el lugar donde el ejército colonial realizaba mar-
chas, simulacros, y ¢jecuciones, En 1856 esta zona de desfiles
se convirtid en jardin piblico. Estd rodeado por una alta alam-
brada de hierro, y hay cuatro caminos que van desde cada uno
de los puntos cardinales a través del jardin hasta la estatua del
centro de la plaza. Este parque es uno de los lugares para comer
favoritos de la gente de negocios del barrio frances,

En el pasaje peatonal que circunda el perimetro del jar-
din es donde se puede ver la mayor actividad de la plaza. Los
cafés de la acera se vierten sobre la plaza. Los jugadores de
doming charlan a la sombra de las bajas palmeras. Los m-
sicos callejeros hacen gran parte de su labor aqui, y siempre
estan flotando en ¢l aire los sonidos del jazz popular o de
una banda bluegrass. Los nifios negros se clavan latas aplas-
tadas en la sucla de los zapatos y luego hacen zapateados
para los turistas. La Plaza Jackson es también una galeria de
arte al aire libre, repleta de retratistas ¢ ilustradores de car-
boncillo que venden su trabajo a precios de artista hambrien-
to. El Museo Estatal de Luisiana, ¢l mercado [rancés, v la
catedral de San Luis, dan todos a la Plaza Jackson. En la
esquina sureste de la plaza estd ¢l Café du Monde, abierto las 24 ho-
ras; para los investigadores serd un lugar excelente en el que discutir
su tltimo caso mientras se loman unas tazas de café con leche.

8. TiENDA DEL HERRERO DE

LAriTTE, 941 DE LA CALLE BOURBON

Se trata de un pequeno edificio de ladrillo de un solo piso que supuesta-
mente albergd en su dia la tapadera de los legendarios contrabandistas de
esclavos Jean y Pierre Lafitte. Ahora es una de las atracciones turisticas
mds importantes de Nueva Orledns, un auténtico santuario dedicado a
un hombre que se convirti en héroe folkldrico para los criollos al propor-
cionarle a Andrew Jackson informacién vital acerca de los movimientos
de la marina britanica antes de la Batalla de Nueva Orledns. Sialguien va
a los juzgados a investigar descubrird que el propietario actual del edificio
también es, curiosamente, un tal Jean Lafitte (ver cuadro adjunto).

9. Museo ESTATAL DE

LuisiaNA, 701 DE LA CALLE CHARTRES

El museo estd situado en el Cabildo, 1a vieja comandancia del gobier-
no colonial espanol. Durante los pocos meses en los que los [ranceses
recuperaron ¢l control de Nueva Orledns en 1803 ¢l Cabildo paso a

Plaza Jackson

pasadas, en los anos 20 sigue siendo
ha avenida, llena de basura y desper-
n olor putride, debido a los desechos

fla por la noche para
ipo de contactos del

rrasada para hacer
neés, Ahora se la co-

del barrio francés, do-
tre de bronce del general
sombrero hacia el Edificio
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=El Barrio Francés—

Jean Lafitte (17807-18267)

Esun hombre alto y sorprendentemente apuesto, conocido en toda
la Ciudad de la Media Luna por tratarse del fabulosamente rico
propletarw y prcszdcmc dela Compama de Pctmk‘t}a Bara la

i

llamarse Maison de Ville (Avuntamicnto). Fue en el balcon de la
Maison donde onded por primera vez la bandera americana, anun-
ciando a la ciudad que los Territorios de Luisiana habian sido adquiri-
dos por los Estados Unidos. Detrds del Cabildo esta la vicja careel co-
lonial, el “calaboose”, Los marineros americanos encerrados alli a causa
de sus reyertas de borrachos durante ¢l periodo espaniol ulilizaron su
nombre (calzbose) para referirse a otras cdreeles, y asi el término entrd
a formar parte del inglés americano.

La rica historia del ediflicio se refleja en la impresionante colec-
tidn con la que cuenta el museo, Entre la mezeolanza habitual de
artilugios artisticos, cuadros, fotos granuladas, maquinaria agricola
antigua, reliquias de guerra, cuadros vivientes con maniquis y demads
hay unos cuantos objetos extranos que quizd despierten el interés de
los investigadores. Aqui se encuentran por ejemplo los raros voldme-
nes de folios gigantescos de “ Pdjaros de América”, de Audubon, La mds-
tara mortuoria de Napoledn lue adquirida por el museo en 1834, v se
muestra en un lugar destacado. El botin del infame pirata Jean Lafitte
pudria esconder siniestros secretos que no resultan evidentes a sim-
ple vista para los visitantes del musco y el personal del mismo, Tl
argullo de los distintos directores del museo es su Coleccion Arqueo-
logica, la cual alberga practicamente todos los [osiles y objetos de los
indios americanos descubiertos en el estado. Varios expertos
arquedlogos forman parte del personal permanente del museo, y esta-
ran encantados de responder a las preguntas de los investigadores. La
entrada al museo es gratuita, y los lunes esta cerrado.

10. BisLioTECA DEL MuUSEO ESsTATAL

pE LUISIANA, 545 DE LA CALLE ST. ANN
Fundada en 1910 por los directores del museo, la biblioteca es una
mina de oro en cuanto a informacion histdrica: contiene documen-

que se encuenira completamente fuera de lugar entre el resio de

Los estatales [ranceses y espaioles con fechas de 1783 a 1807 Te-
cortes de periddico de 1807 en adelante; v la coleccion completa de
libros raros y antiguos del museo, los cuales fueron legados a lo
largo de los siglos por medio de los testamentos de la gente de la
alta sociedad. Ya que se trata del lugar de Nueva Orleans donde
resulta mas facil encontrarse con tomos de los Mitos, los investi-
gadores seguramente se sentirdn decepcionados al enterarse de que
no se puede sacar ningun libro de la biblioteca. Cerrada los domin-
gos y los lunes.

11. JuzgAapos DE NUEvVA

ORLEANS, 400 DE LA cALLE REAL
Se trata de una monstruosidad neo-renacentista de cuatro pisos

edificios del barrio francés, que son mucho mas sencillos. Los pa-
sillos tienen forma de T y estdn sostenides por pilares doricos de
marmol. Enfrente de la entrada se levanta desde 1926 una estatua
del Presidente de la Corte Suprema Edward Douglas White, Los
Juzgados albergan la Corte Suprema, el Tribunal de Apelaciones,
¢l Tribunal Civil de la parroquia de Orledns, la Biblioteca Estatal,
la oficina del fiscal general, v gran parte de los registros de la pa-
rroquia de Orledns (como por ejemplo registros de matrimonio y
de nacimientos).

12. Le PETiT THEATRE DU VIEUX
CARRE, 616 DE LA CALLE ST. PETER

En este “Pequeno Teatro” de 500 butacas se han representado gran
des producciones de Wilde, O'Neill, Shakespeare, Ibsen y Shaw desde
suapertura en 1922, Las obras se representan seis noches por sem
na, pero las entradas son dificiles de conseguir, ya que suelen cog
rapidamente los miembros més ricos del teatro. :

Zora Neale Hurston (1891-1960)

La autora de la Calabaza de Jonah y Sus Ojos Estaban Observando a
Dios murio enla oscuridad y en la miseria, pero hoy esta conside-
[ ndes:de la htentura negra amuuana HEn 1928




Jean Lafitte (17807-1826 ?)

Aquellos que estan enterados suclen comentar la coincidencia de  de las manos y se pusieron a destruir y desvalijar barcos al azar. La
su nombre con el del famoso pirata Jean Lafitte, pero el Lafitte ac-  ira de los E.U.A. se encendio de nuevo, pero cuando la Marina legd
tual le quita importancia a ese hecho diciendo que se trata de un  a Campeche en 1821 se encontraron con que Lafitte les habia yen-
nombre comtn en Paris, de donde afirma provenir. De todas for-  cldo: habia reducido la colonia a cenizas y habia escapado.

mas, si alguien lleva a cabo una investigacion genea;].;t’)gita'ﬂij'l'«fr.an- i ~Los inf otmes acerca del paradero de Lafitte tras la debacle de
cia no descubrird rastro alauno de su nacimiento. ;. -LampechL >on mlprmboa Algunos dicen que se adentrd en Texas,
Los i_r_westigadorcs'qn_e se interesen por el histaric __J can La fitte . 105 wlmms otros afirman quc VIaJO

va Orleam en 1806, aparte dc quL (.J‘
menos de un anosu cmpresa dL va].lad

ilegitima de amantes de distintas razas que tratan de ocultar el yer-
sonzoso mestizaje se acumula a ambos lados de la linea de color.

a Familia mantiene en estas
sy um nstituto. Losmiem. | 14+ CATEDRAL DE SAN Luis, PLAZA JACKSON

viven en lo que solfa ser el | Esta fabulosa iglesia es uno de los edilicios mas antiguos y conocidos
de Nueva Orledns. En ella todavia se celebran los oficios regularmen-
te. Luciendo toda la majestuosidad y el orgullo de una catedral euro-
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ped, San Luis cuenta también con un precioso jardin criollo, en el cual
se alza un monumento en recuerdo a treinta infantes de marina fran-
ceses del buque de guerra Tonrére, Nadie sabe con certeza como mu-
rieron, pero la version mas aceptada es que sucumbicron a la fiebre
amarilla mientras servian como enfermeros voluntarios en la epide-
mia de 1857. Los archivos de la iglesia, a los que se puede acceder
desde el callejon adyacente de Pére Antoine, cuentan con registros
bautismales, matrimoniales y mortuorios, que se remontan a 1720.
Ocultas bajo la catedral estdn las cdmaras subterraneas que alber-
gan el cuartel genceral y las vias de comunicacion de la sociedad anti-
Mitos conocida como La Sanla Hermandad (ver cuadro adjunto). Jus-
lo debajo de la iglesia hay tres estancias: una sala de reuniones de la
Hermandad, una pequena capilla dedicada a su difunto gran lider, el

La Santa Hermandad

E| mercenario irlandés Alexander O'Reilly cre6 la Santa Herman-
dad en 1769 en nombre del sobierno espanol de Luisiana con ¢l
propasita de frenar la epidemia de criminalidad que asolaba Nueva
Orledns y alrededores, Los Hermanos, que solo respondian ante el
gobernador, recorrieron los campos durante afios, actuando comio
jueces, jurados y verdugos de los numemsm p]r"lta_s_fluualcs v de
los handoierm que _sc oLuJLab

~mento que les oblipa a aniquilar a todos los hunianos que sirven a
los Primigenios, Sus rcumon;s se Lt‘lcl‘lﬂn en las, camam\ sublcrra—

padre Antonio de Sedella, y una cdmara de torturas medieval, que
cuenta con varias herramicntas de interrogatorio: un potro de tor-
mento, hierros para marcar a fuego, grilletes con puntas, una donce-
lla de hierro, etcétera. La sala de reuniones tiene una puerta de rejas
cerrada que conduce a una red de pasadizos que discurren por debajo
de la ciudad vy que los miembros de la Hermandad utilizan para mo-
verse sin ser detectados. Los tineles, que miden un metro y 20 centi-
metros de alto y que con frecuencia estdn llenos de agua, proporcio-
nan una entrada secreta a numerosos puntos repartidos por toda la
ciudad. Los lugares exactos quedan a discrecion el Guardian, pero sin
duda alguna habrd unos cuantos que salgan a las ruinas del Teatro de
la Opera Francés, a ciertos patios particulares del barrio francés, y
uno en la “tumba de los sacerdotes”, en el cementerio nimero 3 de

L.a Santa Hermandad ha sobrevivido hasta hoy, y estd compucs-
ta por unos veinte o treinta Hermanos de todo tipo de razas y nacio-
nalidades, unidos por su fandtica devocion hacia la Iglesia Caldlica
{aunque la Hermandad opera con total autonomia] y por un jura-

G [a uudad para hacer incursiones Lonlra sus
i a> _s_us_m_menosas _1p_a1 l_ClQnE.‘a- ¥ desa pati-

ELi(.‘ 1os que Lf'nga u}noamlcntos'_
es un cnemlgu de ia




- San Luis. La entrada al escondrijo de la Hermandad situada en la ca-
 tedral de San Luis es un panel o una puerta secreta en algin lugar del
edificio; de nuevo queda a discrecion del Guardidn su localizacion
exacta, asi como la conliguracion de las cdmaras subterrédneas.

CONVENTO DE LAS

URSULINAS, 1114 DE LA cALLE CHARTRES

El edificio en pic mé&s antiguoe de Nueva Orleans. Aunque ya no ¢s un
convento, la gente del lugar sigue lamdndole ast al arzobispado. Ac-
tualmente ¢l convento alberga la oficina central de la archidiocesis de
Nueva Orledns y los registros eclesidsticos, que se remontan a 1720.
Adosadas al convento estdn una escuela parroquial y 1a iglesia italia-
na de Santa Marfa, en la cual se celebran los oficios con regularidad.

CasA WARRINGTON,

1140 pE LA cALLE REAL

Se trata de un centro de reinsercion social para ex convictos y para-
dos, Esta humilde mansion francesa es més conocida entre los luga-
refios por tratarse de la casa mas encantada de toda Nucva Orleans.
Todas las leyendas acerca del fantasma (o fantasmas) que hay en este
edificio comienzan con Delphine de MacCarthy, que vivid en la casa
con su esposo, el doctor Louis Lalaurie, de 1831 a 1834,

Mientras que el doctor Lalaurie apenas se dejaba ver por las visi-
tas (nadie sabfa realmente qué tipo de medicina cjercia), la seiora
Lalaurie era la anfitriona mas popular de la ciudad, conocida por sus
veladas, preparadas y ejecutadas de forma magnifica. Provenia de

una de las familias criollas mas antiguas del estado, y sus ricos y
stimades invitados no hacian mas que elogiar su amabilidad, sn
genio y su hospitalidad.

10 de abril de 1834 se declaré un incendio €n su casa, vy un
jército de jovenes y enérgicos admiradores v algunos ciuda-
tes se presentaron para ayudar a apagar el fuego. Cuan-
tarios entraron en la casa para controlar las llamas escu-
 débiles aritos de auxilio que provenian de una habitacion

figrjcﬁ- (?a Cuasa Embrujada)

denados en la oscuridad de una habitacién vacia con collarines de
puas v grilletes; los pobres estaban practicamente muertos de ham-
bre, comidos por los gusanos y cubiertos de cicatrices y laceraciones
causadas por golpes tan sddicos que estaban mds alld de los limites de
cualquier castigo socialmente aceptable. Pronto se descubrio que una
de las esclavas habia arrancado su cadena de la pared, se habia arras-
trado hasta la cocina, y habia encendido el [uego con la esperanza de
conseguir ayuda. La sefiora Lalaurie no habfa mencionado nada a los
que combatieron el fuego acerca de los esclavos, pensando que quiza
pereciesen en el incendio sin ser descubiertos.

La noticia de que la senora Lalaurie y su marido abusaban de
sus esclavos se extendid rapidamente por toda la ciudad. Las autori-
dades sacaron de la casa todo un arsenal de instrumentos de tortura
medievales, Uno de los esclavos rescatados declaré que la sefora
Lalaurie les golpeaba alegremente mientras sus amigos en sociedad
se entretenian abajo. Antes de que la pareja pudiese scrarrestada, la
seriora Lalaurie huyd de Nueva Orledns con su leal mayordomo
mulato, que aparentemente era complice de los crimenes. Un gentio
asalld la casa, buscando al doctor Lalaurie, pero no lo encontraron
por ninguna parte. Al no conscguir ¢l linchamiento que queria, la
frustrada muchedumbre voled su ira sobre la propia casa: hicieron
pedazos todas las ventanas, destruyeron los cuadros y las obras de
arte, v arrojaron los muebles a la calle.

Desde entonces la casa ha cambiado de manos en numerosas oca-
siones, sin que ninguno de los propietarios la hava conservado duran-
te mucho tiempo, hasta que recientemente [ue adquirida por el filan-
tropo William J. Warrington. Los pocos miembros del personal actual
pueden explicar ¢l porqué de su embrujada reputacién: durante las
altas horas de la noche se pueden escuchar unos quejidos roncos que
provienen de la antigua habitacion de los esclavos, sin que exista nin-
guna fuente para los mismos. Mds de uno de los transelintes que han
pasado aquf la noche ha podido ver al fantasma mds famoso de la
casa; una nina negra medio desnuda, de 10 anos como maximo, que
corre gritando por el tercer piso durante el creptsculo. La leyenda
dice que se trata de una nina esclava que fue perscguida en su dia por
una Madame Lalaurie armada con un laligo, La nifia lenia lanto mie-
do a recibir otro de los crucles latigazos de suama que se arrojo desde
¢l tejado al patio de abajo.

william J, Warrington puede llegar a hartarse del fantasma y
puede decidir contratar a los investigadores para que se libren de €l
Ll espiritu de la nina no es ni demasiado poderoso (INT 12, POD 13
ni demasiado malvado, pero para conseguir que se vaya, los PJ ten-
drdn que encontrar alguna forma de convencerla de que Madame
Lalaurie ha dejado de perseguirla. La investigacion de este caso pue-
de revelar conexiones con los Mitos: cquién era el misterioso “doc-
tor” Lalaurie y a donde se fue? {golpeaban a los esclavos solo por
placer, o era parte de alglin macabro experimento? Es posible que
algtin miembro de la muchedumbre de 1834 recogiese alguno de los
libros o papeles que el doctor Lalaurie tenia en la casa, v que ahora
se encuentren olvidados en la esquina de alguna tienda de antigiie-
dades de la calle Royal, o en una polvorienta estanterfa de la Biblio-
leca del Museo Estatal de Luisiana.

TIENDA DE LIBROS ANTIGUOS DEL Rio

Si los investizadores necesitan localizar algin almacén de libroso
alglin tratante de objetos Gnicos v pintorescos, entonces puede que
acaben en esta tienda situada justo a la salida de una pobre y es-
trecha callejuela del Vicux Carré. La tienda aparece también en la
gufa telefénica.

No muy lejos de alli, una rama de un pequeno fresno sale hacia la
calle desde un callejon que discurre entre dos edificios. Unos extranos
simbalos recubren el tronco del drbol; examinandolos mas de cerca, v
superando una tirada de Ciencias Ocultas, pueden ser identificados
como simbolos de buena suerte v proteccion procedentes de numero-
sas épocas y culturas. Sialguien pasa una tirada de Descubrir vera el
simbolo arcano entre los demas simbolos grabados en el arbol. Un
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letrero colocado en una de las polvorientas ventanas de los escapara-
les del estrecho callejon dice: “Tienda de libros antiguos Del Rio.”

El duefio de la tienda, Albert Del Rio, es un hombre muy del-
gado de pelo negro grisdceo. Mide poco menos de 1,82 m., el pelo
le nace muy atrds, es largo y esta peinado hacia atrds sobre la ca-
beza. Tiene un extrano acento que parece parte italiano, parte fran-
¢és, y parte sudamericano. Suele sentarse detrds de su desordena-
do escritorio al fondo de la tienda, y a menudo murmura para si.

Parece de voz suave, pero de todas formas tiene un
revolver del 38 cargado en uno de los cajones
del escritorio.

Del Rio tiene informacion sobre muchos
temas. Puede hablarles a los investigadores
acerca de los simbolos grabados en ¢l drbol
que hay fuera, y por qué hacen que ¢l ar-

para protegerse del mal, sobre todo de las
serpientes, Sobre el simbolo arcano solo
sabe que es uno mas de los simbolos gra-
bados, aunque una tirada con éxito de
Psicologia revelard que Del Rio se pone
nervioso con este lema. Si le preguntan
educadamente, les conlard a los investi-
gadores un poco acerca del viejo culto lo-
cal, el cual tiene unos dioses-demonio
contra los que protege diche simbolo
También conoce la redada que tuvo lu-
gar en 1907 contra las actividades del
culto en ¢l pantano cercano.
Los libros del almacén de Del Rio, aunque no s¢ trate necesaria-
nente de tomos de los Mitos, tienden a ser ttiles para los investiga-
dores. Cada volumen tiene un precio de 1d3x1d100 dolares, sujeto a
tiradas de Regatear. En un tiempo habia aqui una copia de la obra El
Rey de Amarillo, pero puede que ahora ya no esté.
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bol crezca. El drbol en si es un fresno, Gtil |
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LAURENCE DESTRAHAN,
Jefe despreocupado, 51 anos

EL cLUB NOCTURNO MAGIE NOIRE

Al pasar junto a una modesta residencia de la calle Bourbon, los in-
vestigadores quizd se fijen en unos cuantos individuos bohemios bien
vestidos que se dirigen hacia la entrada del lado oeste del edificio y al
llegar alli dicen en voz baja: “¢{Esta Marie?”, hablando con un guardia
situado al otro lado del portal y que nunca se deja ver. La puerta se
abre ante ellos, y si los investigadores repiten la contrasena, una refe-
rencia inocua a la antigua Reina Vuda Marie Laveau, también ellos
seran admitidos en el Magie Noire, uno de los clubes nocturnos mas
especiales del barrio francés.

Lo que hace tinico al “Magia Negra” es su atmosfera relajada, la
sensacion de que aqui estds a salvo del asfixiante conservadurismo
cultural surefio. Este club es uno de los pocos de Nueva Orledns don-
de se sienten en casa tanto criollos como trabajadores, negros, muje-
res v extranjeros. El responsable de este ambiente es Laurence
Destrahan, el dueno del club, un hombre que verdaderamente no tie-
ne prejuicios, malicia ni cinismo de ningdn tipo. Cuando era peque
fio, Destrahan (el vastago mas joven de una familia criolla que en un
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ma, su inmutable actitud optimista hacia el futuro, y su habilidad
para tranquilizar a la gente. Su disposicion natural le convierte en el
gerente perlecto: siempre se le ve pasando por las mesas y la barra,
charlando alegremente con los clientes que se lo pasan bien (le llama
“amigo” a lodo el mundo), y poniendo amplias sonrisas en los rostros
de los que no sonrien.

El patio central de la antigua mansién de la familia Destrahan ha
sido transformado en un comedor al aire libre, y cuenta con toda una
coleccion de mesas v sillas rodeadas de plantas en tiestos y enredade-
ras colgantes. Hay dos escaleras que llevan a los balcones del segundo
piso, donde hay mas asientos. El edificio principal alberga la residen-
cia de Laurence y su hija, Katherine. El mirador que da al patio se usa
como asiento de emergencia, en caso de que se ponga a llover.

Aqui la gente suele tomar cerveza, ron, vodka y whisky, a veinti-
cinco centavos por vaso. El vino y los brebajes clasicos del Vieux Carré
(ginebra burbujeante Ramos, céetel Sazarac, granizado de absenta y
anisele de absenta) cuestan setenta y cinco centavos. Luke Turner, el
barman negro del Noire, es un experto preparador de gran variedad
de bebidas, ademds de aspirante a bateria de jazz. Este joven hablador
tiempo fue prospera pero que acabé arruinada por la Guerra Civil) se | lleva una pequeiia bolsa colgando alrededor del cuello; si le pregun-
dio cuenta de que lo mejor de €l era su sonrisa, una sonrisa que desar- | tan dird que se trata de un gris-gris, un conjuro vudi de buena suerte,

Yu Ch'eng-Kung

YU CH'ENG-KUNG,
Gorila fuerte y silencioso, 30 anos
UEI4  CONIS TAMIS
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para conseguir trabajos musicales. Luke es bateria en una congrega-
cién vudd, v quizé desee presentar a sus amigos investigadores a su
hungan, el doctor John (ver pagina 50),

Luke aspira a tocar en la banda del Magie Noire, los Funky Butts,
llamados asi en honor al legendario trompetista Charles “Funky Butt”
Bolden. Los Funky Butls aceptan peticiones, pero s¢ niegan a locar
las composiciones del famoso “Jelly Roll” Morton, nativo de Nueva
Orleans; a los miembros de la banda les molesta el hecho de que
Morton, al igual que la mayoria de los mejores musicos de la Ciudad
de la Media Luna, haya huido de la ciudad hacia Chicago, el centro
del jazz desde que se cerrd Storyville,

Otra forma de entretenimiento es el salén de keno del segundo
pise, El keno apenas ha cambiado a lo largo de los afios (sigue siendo
popular en Las Vegas); las loterfas de la época moderna se juegan de
forma parecida. Cada jugador entrega su apuesta (la apuesta minima
del Noire son cincuenta centavos) v recibe una tarjeta que tiene im-
presos los nameros del 1 al 80. Se pueden elegir hasta quince de esos
ntmeros, tachdndolos con un lapiz. Una vez escogidos los nimeros se
devuelve una copia de la tarjeta al “rodillo”, el director del juego, que
estd de pie en una tarima cercana junte a un bombo lleno de bolitas
numeradas. A conlinuacion el rodillo hace girar el bombo y extrae
veinte bolas, anunciando cada uno de los niimeros ganadores. Los
jugadores ganan una cantidad de dinero que depende de cudntos ni-
meros ganadores tenga cn su tarjeta. Los investigadores que busquen
dinero fécil tienen un 10% de posibilidades de ganar (su apuesta
x2d100 délares) en este jucgo.

Los clientes que vienen aqui simplemente a cenar se encontraran
con menus que van desde los setenta y cinco centavos hasta los dos
dolares, siendo todos ellos excelentes. La especialidad de la casa son
los platos criollos, v a los investigadores les recomendaran el
houillabaisse (una sopa de pescado francesa), los calas fout chaud (pas-
teles de arroz caliente hinchados v deliciosos), la sopa de marisco, el
gombo zhébes (quingombd de hierbas, un brebaje hecho con verduras,
condimentos, harina y manteca de cerdo que sabe mucho mejor de lo
que parece), o habas rojas.

El Magie Noire cuenta con dos cocineros a jornada completa, seis
camareros v diez ayudantes de camarero (todos varones negros). Hay
varios guardias de mezcla de razas (que dirigen el salon de keno),
pero ¢l mas notable es Yun, un chino enorme que tiene una horrible
cicatriz que le recorre el cuello. Se la hicieron con un cuchillo durante
una pelea alla en su ¢poca de marinero, v le cortaron las cuerdas voca-
les. Los investigadores que encuentren la forma de comunicarse con
£l {entiende bien el inglés hablado, pero aparte de eso es analfabeto
en dicho idioma) verdn que es un hombre inteligente y apasionado

que alberga un amor no correspondido hacia la preciosa hija de

L Ul ko

Laurence, Katherine. La nifa es toda una “chica festiva”, con lende
cia a pegarse a los investigadores atractivos y seguirles todo el tiemp
hasta que le prestan cierta cantidad de atencién. Este hecho no
desapercibido para Yun (y ademas no le gusta nada}. _' :

Aunque Destrahan compra el alcohol directamente a la mafi
de paso le soluciona los problemas con la policia), ha establ
rutas de escape para los clientes y el personal, por si acaso
bres del gobierno deciden irrumpir en el local. La m
panel secreto debajo del bombo de keno, que acult
que levan al tejado. Una vez allf los bebedores que t
lendran que arriesgarse a sallar de edificio en edificio
por los canalones para ponerse a salvo. La pueria de

realidad esta cerrada con un pesnllu y tlene
quc permitiria a un guardia estratégicament
clientes por alli mientras los federales entra
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n 1803 las poderosas familias criollas de Nueva Orledns se
horrorizaron al enterarse de que Francia habia vendido
Luisiana a los Estados Unidos, Ellos se crefan europeos en
todo excepto en su situacion geogratica, por eso tanto la élite
francesa como la espafola se sintieron abandonadas por sus “tierras
natales”, les parecia que les habian dejado indefensos ante lo que es-
taban seguros serfa todo un maremoto de vulgaridad procedente de
sus nuevos amos coloniales. Como resullado, los americanos que inun-
daron la Ciudad de la Media Luna tras la Compra de Luisiana fueron
recibidos con frialdad por los criollos, que los consideraban vergonzo-
samente simples. Los nuevos habitantes de la ciudad, apartados de la
vida econémica y social de Nueva Orleans, practicamente tuvieron
construir su propia ciudad.
El fruto de su trabajo recibié el nombre de “barrio americano”,
erenciarlo de la parte francesa de Nueva Orlcans, mas gran-

n los banqucros, agentes de bolsa, y comerciantes
ntaban a los duenos de las plantaciones criollas, y

ago 1 Ul’lLLhaILIaJIl cslaban r:n,upadaq pnr plama-
o los cultivadores se arruinaron sus acres fue-
ssidencias v los negocios de los americanos,

eguir tierras. Este trasvase demografico tue

2 {el ano en que Luisiana se convirlié en el
mitido en la Union), la parte criolla original

abfa empezado a ser llamada “barrio [ran-

¢ la parte americana, que por aquel enton-

dente incuso para los \'iqttanles de los afos

s el mejor c‘.Jempio de !a Ame—
renida con un tranvia que dis-

lel Vieux
de una enc

curre por el centro, y constituye el centro comercial y bancario de la
ciudad. Nueva Orledns conserva la vieja tradicién de albergar todos
los negocios de un mismo tipo agrupados en una sola zona, y ninguna

estd muy lejos de la calle Canal: hay comerciantes de pieles a lo largo &
de Peters Norte y Decatur; las tiendas de antigtiedades ocupan varios |

bloques de edificios conseculivos en la calle Real; la calle Poydras,
desde la calle Camp hasta el rio, estd llena de mayoristas de fruta,
aves de corral, v otros productos; v en la calle Carondelet es donde
residen los comerciantes del algodén,

Aparte de todos estos lugares vulgares tan comunes en Améri-

ca, el drea metropolitana de Nueva Orledns cuenla también con |

ciertos locales fascinantes ¢ intrigantes, que aparecen descritos en
este capitulo. En primer lugar, las distintas partes de la ciudad s¢
detallan en orden de distancia al barrio francés, empezando por
los muelles, que estdn a tiro de piedra del Vieux Carré, Después se
listan unos cuantos sitios de interés repartidos por toda Nueva
Orledns. Como ocurria cn ¢l barrio rancés, también por todo el
resto de la ciudad pasan los tranvias y los autobuses. El tiempo
que lleva ir de un lugar a otro cualquiera de Nueva Orleans no
suele superar los cuarenta y cinco minutos.

En los muelles

El sisterna de muelles del puerto de Nueva Orledns mide dieciséis ki-
lometros de largo, extendiéndose desde ¢l parque Audubon hacia el
noroeste, pasando por delante del Vieux Carré, y terminando en el
Cuartel Jackson (un campo de entrenamiento y arsenal de la Guardia
Nacional de Luisiana) al sureste. Esta ciudad es uno de los puertos d¢
mar mas importantes de Estados Unidos, y aqui atracan con {recuen-
cia barcos procedentes de todo el mundo, Existe una extensa red de
ferrocarriles (compuesta de al menos diez lineas distintas) que parte
de los muelles v que transporta la mercancia que llega del extranjer
a los diferentes destinos dentro del pais.

Las instalaciones del puerto son muy amplias. A lo largo de la
orilla se encuentran veinticuatro almacenes piblicos, dos plantas
de almacenamiento en [rio piblicas, nueve almacenes privados de
algoddn, v cinco almacenes de ferrocarril. Hay cuarenta y tres mue-
lles, seis de los cuales son diques secos, v el mds grande de todos

Muelles Sturyvesani
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puede llegar a albergar barcos de hasta 15.000 toneladas. Nueve
kildmetros y medio de espacio del puerto estdn ocupados por unos
enormes cobertizos metdlicos de almacenaje, con tamanios que van
desde los que son como una casa pequeia hasta otros tan grandes
como hangares de aviones. A ambos lados de los cobertizos hay
plataformas de carga; las vias del ferrocarril estdn del lado de las
plataformas que da a la ciudad, asi que se puede pasar la mercan-
cia directamente de los cobertizos a los vagones de carga. Los mue-
lles suelen estar divididos en varias secciones, cada una de ellas
reservada a un tipo concreto de mercancia: un andén para el café,
olro para el algodon, etc.

Los investigadores que visiten los muelles de dia se encontraran
con una bulliciosa tormenta de actividad. Verdn a los trabajadores del
puerto descargando a pecho descubierto el café, la melaza y el azlicar
que acaban de llegar procedentes de los mas exdticos puertos. Se en-
contrardn también con marineros que gritan en lenguas extranjeras
mientras cargan algodon, grane y aceite americano en barcos cuyo
destino se encuentra en ciudades situadas en la otra punta del mun-
do. Cuando llegan los barcos plataneros esle caos se multiplica por
diez: Nueva Orledns es el puerto bananero mds grande del mundo, y
cada afo pasan por aqui unos 23 millones de tallos de dicha fruta. Los

‘nbreros del puerto llegan antes del amanecer y agarran unos racimos

verdes del tamario de rocas de las grias que los arrancan de la bodega
del barco. Sin dejar de cantar, los hombres acarrean los plitanos des-
de ¢l puerto hasta los vagones que esperan en las cercanfas. Todo el
mundo llega para observarles, v ¢l evento adquiere la atmosfera de
una verbena, porque incluso los tenderos se ponen a vender bocadi-
llos v pasteles a los espectadores.

Por la noche la actividad en los muelles desciende un poco, aun-
que la carga v descarga de barcos puede producirse a cualquier hora, v
los trabajadores del platano a menudo se quedan hasta el amanecer, A
las nueve en punto salen del puerto unos barcos de recreo, construi-
dos al estilo de los vapores de antano, que ofrecen una noche de baile
v buena comida, regresando a tierra poco después de medianoche. El
dique que hay en el extremo de la calle Canal que da al rio s uno de
los lugares de paseo favoritos de los enamorados, tanto jévenes como
viejos. La zona de los muelles estd bien iluminada, y los investigado-
Ies que vavan a perpetrar actos ilegales por la zona deben andarse con
mucho cuidado, porque por la noche hay guardas armados en los al-
macenes. La mayoria de los trabajadores del puerto son negros o ita-
lianos, y Ios sindicatos de ambas razas estan practicamente tomados
por sus respectivas organizaciones criminales, con lo cual los muelles
sehan convertido en un punto de reunion nocturna muy utilizado por
los miembros de la mafia y el Zobop.

Bajo los muelles se encuentra una serie de puentes de trabajo des-
yencijados utilizados por los mendigos v los técnicos para pasar entre
los elevados soportes de los embarcaderos. Tn ocasiones pueden verse
amarrados aqui botes de remos, esquifes, v otras embarcaciones pe-
quenas. Hay que saltar de tabla en tabla para ir de un sitio a otro; y
bajo situaciones especiales (si por cjemplo les estan disparando unos
sectarios furiosos) los investigadores tendran que superar tiradas de
Saltar para moverse rapidamente por las pasarelas sin caer al rfo.

Una gran cantidad de marginados, conocidos como las “ratas
de los muelles”, viven permanentemente bajo los embarcaderos.
Abren agujeros hacia arriba, hasta los muelles, para llevarse mer-
ancias v esconderse en ellos durante las esporddicas redadas
policiales. Pueden ser buenos aliados de los profundos o también
seclarios dementes.

Los investigadores que caigan al Misisipi lo lamentardn desde ¢l
primer momento. Bl agua es pantanosa y estd llena de desperdicios,
mide unos 800 metros de ancho en gran parte de la ciudad, y durante
la primavera la corriente ¢s extremadamente tuerte. Los personajes
jugadores que estén lo bastante desesperados como para tratar de cru-
gar el rio a nado tendrdn que superar cinco tiradas de Nadar consecu-
livas, con una penalizacion del 20% si s primavera. Y ademads ten-
Ardn que esquivar los barcos.

La Usrmndia die
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Mama Zit Zu

A Mama Zu Zu, como su ]H‘U}JLO nombrc ]l"ldl(.ﬂ le gusta mlmar a

La calle Rampart

Después de cruzarse con la calle Canal, la calle Rampart se
en lo que se conoce como el “Harlem de Nueva Orledn

la calle Ramparl “Barrio Negro”.
No obstante, |

08 blancus son admmdus 1

va Orledns. Las bandas de blues y jazz de es
culo al resto de grupos de la ciudad, y lg
durar hasta ¢l amanccer. : '

Antes de la Guerra Civil, la call(.‘ Ramp‘tr
de ,u aragt, 0 Lomubmato En aqu{filos dias e

cconémicameme pm’ sus aman
de las numerosas residencias bla
ban la calle Rampart. Aungue |
cuando ¢l caballero encontra
veces eso no llegaba a ocurrir,
Esta tradicidn contintia en lo
forma de burdeles negros q
blancos; en la actualidad la.
este tipo provocaria sin duda

La calle Rampart es ta
de Nueva Orledns, v en el
hungan, mambos y magos
un frmfor (ver pagina 49)
venden mufiecos vudd, g



El Zobop (0 “Secta Roja”, nombre que procede de los habitos rojos

haitiano de la mafia, y comenzé siendo una sociedad secreta de

comenzase la Guerra Civil, Annque,
las organizaciones crimmaies el Zobo

El Zobop

que utilizan durante las ceremonias de culto) es el equivalente

hechiceros en Dahomey, trasladdandose luego a Haiti junto con los
esclavos afticanos, y llegando a Nueva Orledns justo antes de que
omo: m:mjre n 1a mayoria de A

se las arreglan para llegar hasta los niveles altos de la organiza-
cion empezardn a encontrarse con individuos de poder magico
cada vez mayor. La identidad de los miembros dirigentes del
Zobap estd [uertemente protegida (se trata de miembros ricos e
1mp0rtamcs en l'l Comumdad negra) v sus subordinados no la

s que se-les someta a intensas tortiras. Estas
-e]adfjs”, aceptandn ka teorla dL

ilegales mds usuales en la
'm?gros {apuesm llega es p

Contactar con Yig: ¢l lanzador debe preparar primero una nociva pocion roja a partir de las glandulas de veneno de una serpiente
sagrada de Yig (ver La Llamada de Cthulhu), que en Luisiana es una enorme vibora venenosa con una media Iuna carmesi ¢n la
parte superior de la cabeza, El sacrilicio (la “cabra sin cuernos”), el cual ha sido banado concienzudamente, es [orzado a beber la
pocidn, lo que le provoca unos espasmos musculares terriblemente dolorosos. Durante las convulsiones, la viclima es sujetada con
correas sobre el altar, mientras los asistentes recitan algo que suena parecido a: “Si si zobop, si 81 si zobop...” Si el hechizo tiene éxito
entonces un hijo de Yig nacerd espontdneamente del estémago del sacriticio, se deslizard por su garganta y meterd la cabeza en su
boca. Yig puede conversar con sus seguidores a través de la serpiente durante un maximo de cinco minutos. Cuando el Padre de las
Serpientes se retira, el torso del sacrificio revienta hacia fuera y de él salen 2d10 viboras sagradas. La victima muere al instante. Como
ocurre con todos los hechizos de Contactar con una deidad, para lanzar Conlactar con Yig debe gastarse | POD v 1d6 COR.

tes de amor, polvo geofer (tierra de sepulcros y tumbas), polvos
mdgicos, raiz de Juan el Conquistador, agua loca, gotas de suerit
rapida, salitre, piedras imdn, cabezas encogidas, v mas. Mamd i
Zu asegura que toda su mercancia es efectiva al cien por cien, pef

1cdicina. Los invcsligadorcs

lia magl(a ala »Lma in-
pouoncs para oblener riquezas, acei-
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timo término es el Guardian quien decide si estas baratijas
tienen algln rasgo mistico.

También hay que tener en cuenta que la calle Rampart es Ja tinica
zona de la ciudad donde la mafia no quicre entrar, Los investigadores
que tengan problemas con La Cosa Nostra encontrardn aqui un refu-
gio momentdneo. Estd claro que la mafia ha declarado que la calle
Rampart esta fuera de sus limites solo porque la controla el infame
Zobop, una organizacién que puede legar a ser incluso mas peligrosa
para la salud de los investigadores. De hecho, ser rumorea que en el
piso superior de uno de los pubs ilegales del Zobop se encuentra el
Templo de Yig mas importante de la sociedad.

Garden District

En 1816 una crecida del Misisipl destruy6é muchas de las planta-
ciones situadas cerca del barrio [rancés, y gran parte de los Lerre-
nos fueron adquiridos por especuladores de tierras que tenfan la
esperanza de aprovecharse de los americanos de Nueva Orledns,
recién llegados y nuevos ricos. La tierra se dividio en parcelas que
delimitaban ¢laramente lo que serian los distintos bloques de edi-
ficios, v las mansiones y chalés que pronto se construyeron alli se
convirtieron en uno de los suburbios mas famosos (v privalivos)
de la historia americana. La levenda dice que una [amilia tenia
que vivir en el Garden District, el centro social del “barrio ameri-
cano”, duranle veinte anos para ser considerada “parte del vecin-
dario.” Incluso en los anos 20 sus enormes y magnificas residen-
cias siguen atrayendo a los miembros mdas acaudalados de la Ciu-
dad de la Media Luna. No hay otro lugar en Nueva Orledns con
ta riqueza concentrada en una misma zona.
, investigadores que se den una vuclta por las aceras del
trict verdn que la mayoria de cstas descomunales casas
extensos céspedes v que estdn protegidas por altas verjas
05 robles v las altas magnolias tienden a levantarse cerca
terior de la verja, dificullando la vision de la mansion
La entrada para los coches pasa a través de una puer-
allejon sin salida enfrente de la columnala trasera,

entrar en la casa, y una vez en el vestibulo principal unos sirvientes
con esmoquin anuncian su llegada diciendo sus nombres en voz alta.
Hay un camino mds pequefio que sigue desde el callejon y que va
hasta el garaje familiar. La columnata del jardin suele ser la que
mejor se ve desde la acera, y duranle las fiestas se pueden ver en ella
numerosos invitados charlando y bebiendo ponche. Como su propio
nombre indica, los cscalones de la columnata del jardin llevan a los
fastuosos jardines florales que ocupan gran parte del césped, juntoa
pilas para pdjaros, relojes de sol, etc. No se puede acceder a la co-
lumnata “falsa” desde la casa; esta galeria suele estar reservada para
uso privado de la familia, un lugar donde sentarse a la sombra y
contemplar los partidos de croquet o badminton que se juegan sobre
¢l césped enfrente de ellos.

Il interior de las mansiones no fue disefiado pensando en las
inundaciones, cosa que sf se hizo en las casas del barrio francés, asi
que las habitaciones de entretenimiento mas importantes, como el
comedor y el salon, se encuentran en el piso inferior. El diseno sucle
ser una mezcla del estilo de las plantaciones criollas (notese por ejem-
plo la escalera de caracol de la galerfa) v adornos de estilo neocldsico,
como las columnatas, Los sirvienles lienen que ser invisibles mien-
tras no estan realizando sus tareas, asi que sus habitaciones esidn
en la parte trasera de la casa y no se ven desde la carretera. Los
sirvientes entran en la casa por la pequena escalera que hay juntoa
la cocina, la cual estd dividida en dos habitaciones: la cocina “ca-
liente” donde se encuentran los hornos (en la esquina mas apartada
de la casa, por razones de seguridad en caso de incendio), y la cocing
“fria”, donde se preparan las ensaladas y cosas asi, y donde comen
los propios sirvientes, Los camarines (niimero 9 cn el mapa) son
habitaciones multiusos, y se utilizan como bodegas, almacenes de
articulos diversos, y retretes,

Hasta 1925, habfa una mansion en el 1319 de la calle St. Charles
llamada la Mansion del Diablo. Se decia que el mismisimo Diablo ha-
bia construide la casa en la década de 1820 como hogar para su seno-
ra. Cuando descubrid que ella le habia sido infiel, el Diablo los devord
a ella y a su amante. La casa pasd por las manos de muchos propieta-
rios v finalmente fue demolida en 1925. €Y siaquel “Diablo” hubiese
sido Nyarlathotep en forma humana?

Justo en ¢l centro del Garden District estd el cementerio nimero

1 de Lafayette (calle Sexta), ¢

R

cementerio mds antiguo de las
“alueras” de la ciudad, en e
cual estan enterradas muchas
de las familias ricas que no son
criollas.

Mansion
del Garden
District Univers

niversidades
Aunque en Nueva Orledns hay
numerosas escuelas preparatos
rias privadas, asi como escuelas
de formacion profesional, de
humanidades, y también mu:
chos seminarios (y habrd md
todavia después del Nuevo Con-
trato (N. del T.: extenso programa
de reformas levade a cabo por i
presidente Roasevell en 1933), soly
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=
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5. HARIT. SIRVIENTES ;

o, COCTNA FRIA 16 COLUMNATA DEL JARIN

TCOCINA CALIENIL
8 GARCONNIERE
3 CAMARINGS

10 VESTIBULO PRINCIPAL

hay tres universidades impor
tantes en la ciudad. En térmi-
nos generales se puede decit
que la universidad separa razas
y sexos, y es que la educacion
mixta todavia no ha llegado al
sur en los anos veinte.

La Universidad de Loyola

17 ENTRADA DE LOSSIRVIEMTES
15, GARA

{6363 de la avenida St. Charles|
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is Whitwell

- Whitwell fue uno de los primeres académicos contratados por
: el DLpartamcnm de Irwutlgamon de Alm i 'La C entral cir: Tulane

itico Frar

Cated

nites. El campus estd decorado con sencillos motivos religiosos, v
Y estaluas de santos repartidas por todo el lugar, El centro es cono-
dido por su Lscueia dc od{mlolugla ¥ pm t'l Ubsenalorm mmul duico,

1st|mar.' nmwmdadn jesuitas rcp"lrtldas por mdn cl mundu pam
I los terremotos. El Pabellén Marguette alberga la biblioteca de

iyola, famosa por sus manuscritos irlandeses y por una completa
(cidn de registros jesuitas.

La Universidad de Tulane en Luisiana (6400 de la avenida St.
hatles, enfrente del Parque Audubon), es la universidad mas gran-
e Nueva Orledns y una de las escuelas mas respetadas del sur,
studiantes suelen ser ricos, pero formales en sus estudios; son
ilos varones, aunque la escuela hermana de Tulane, la H. Sophie
ewcomb Memorial (1229 de la calle Broadway) ticne acceso total 4
s instalaciones, Los estudiantes de Tulane y de Newcomb picnsan
¢van a la misma escuela. El campus consta de unos diez edificios
1 estadio de Hatbol.

La biblioteca E W, Tilton Memarial tiene mds de 100,000 voltime-
- ngs, o que la convierte en la mds grande de la ciudad. Su posc-
sitn mds preciada es una coleccién de manuscritos isabelinos ¥
del siglo dieciocho.

il Pabellon Gibson, el edificio mds antiguo del campus, alberga
las oficinas administrativas, la Facultad de Ciencias y Humanida-
-~ des, Ja sala de conlerencias principal, v el Museo de Historia Na-
~ lural de Tulane (abierto los martes de 2 a 5, permitiéndose la cn-
- trada de investigadores a otras horas). El museo cuenta con una

- gran variedad de animales disecados y montados, una impresio-

L Lispmecia sl
CriunU

Universidad de Tulane

nante coleccidn de tosiles, y una comparativa de las vértebras de
varias especies. Los investigadores seguramente se sentirdan
intrigados al contemplar los restos extraidos de los tamulos fune-
rarios indios (ver pagina 46), como par ejemplo huesos y [rag-
menlos de cerdmica. En afios posteriores el museo llegard a con-
lar también con un par de momias egipcias.

El Nuevo Pabellén Cientilico se terminé en 1923 y alberga el De-
partamento de Biologia, la Escuela de Periodismo, la Facultad de
Derecho (con su biblioteca), v el novisimo Departamento de In-
vestigacion de Centroamérica, dedicado al estudio del Canbc
México, y América Central. Fue fundado en 1924, cuando und
nante anénimo compré una valiosa coleccidn de libros ¥ manss
critos sobre Centroamérica, entregdndolos luego a la universi
junto con dinere para contratar profesores. El departamento y.
ha convertido en uno de los mas respetados en s cam
blioteca es una mina de oro para los invest :
varios manuscritos mayas del siglo dieciséis, ast co
critos por v sobre los conquistadores. El personal de
y ambiciose, utiliza la donacién anénima para gni
tosas expediciones arqueoldgicas. Si los inv ST
con las credenciales necesarias pueden perm
na excavacion universitaria en las ruinas cen
El Pabellon Richardson Memorial alberga
na, su Musco de Anatomia Microscopica (s
para emrdr}} el '\luscn dv Anatmma .




siciones de disecciones anatdmicas. Las preguntas sobre heridas
o deformaciones extrafas deben dirigirse a los conservadores de
ambos museos.

La Universidad Xavier (situada en el cruce de la calle Magazine con la
avenida Jelferson) tue fundada por las Hermanas del Santisimo Sa-
cramento en 1915 como escuela preparatoria negra, y se amplio a
universidad en 1925, Se trata de una escuela bastante pequena (el
campus solo cuenta con dos edificios} pero muy conocida por sus fa-
cultades de Farmacia y Asistencia Social, siendo sus respectivas bi-
bliotecas las mejores de la ciudad.

Lago Pontchartrain

Se (rata de uno de los lagos mas grandes de Estados Unidos: mide
unos 66 kilometros de largo v 40 de ancho. En 1699 el explorador
francés Sieur d’'Iberyille encontrd indios ( probablemente Bayougoula
y Houma) viviendo en sus orillas, y ellos le mostraron cdmo trans-
portaban sus canoas desde cl lago hasta el rio Misisipi, situado al
sur, A pesar del ominoso nombre con el que los indios habian bauli-
zado aquella zona (“Pasaje de los Perdidos”), d'Iberville pensd que
el lugar seria un emplazamiento excelente para un ascntamiento
francés, idea que su hermane, el Sicur de Bienville, pondria en prdc-
lica casi veinte afos después. Las verdaderas ventajas de la proximi-
dad de Pontchartrain al rio Misisipi no fueron del todo evidentes
hasta 1921, cuando se termind de construir el Canal Interior de Na-
vegacion Portuaria (llamado “Canal Industrial” por los nativos), que
conecta ¢l rio con el lago. Hoy en diaspueden verse barcos y botes de
~todos los tamanos tomando este “atajo” maritimo del extremo nor-
~te al extremo sur de la ciudad. F1 Nuevo Faro del canal se alza impo-
rite varias millas al oeste, vigilando el lago obedicntemente, aten-
0 a potenciales siniestros.
La orilla del lago Pontchartrain siempre ha sido uno de los lugares
ors n preferidos por los habitantes de Nueva Orledns. En el
¢ste de la ciudad estd el Club de Yates del Sur, con todas las
e la aristocracia que uno puede esperar. En la playa puede
te nadando, paseando en boles, pescando y tomando el sol,
r hora del dia. E1 Parque de Alraccipnes Fuerle Bspanol esta
: ;er(‘a de la duunbm adum dLl Tld(h ULIO St. John,

Fuerte Espariol

chas de ellas no muy bien engrasadas), juegos de “habilidad” bastan-
te sospechosos (como la galerfa de tiro), y los agresivos y poco higié-
nicos individuos disfrazados que rondan por la zona. Las atracciones
mas peculiares del parque son una pasarela y un teatro de variedades,
Por la noche pueden escucharse los alegres gritos de la gente que monta
en las atracciones desde varios kilémetros de distancia, y también
pueden verse girando numerosas luces de todos los colores.

El Fuerte Espafiol en si, situado a tres millas de la orilla del lago,
bajando por el riachuelo St. John, es ahora un decrépito monton de
ruinas sin interés alguno. Tras pasar por manos [rancesas, espanolasy
americanas, fue practicamente abandonado después de la Batalla de
Nueva Orledns, y empezé a desmoronarse hasta que sélo quedaronen’
pic unos cuantos muros de piedra inestables. Cerca del fuerte hay un
par de robles bajo los cuales yace una tumba sin identificar, la cual s¢
dice que contiene los restos de un oficial espafiol asesinado por un
jefe indio que acabd con ¢l al enterarse de que habia enamorado a su
hija. Cuenta la leyenda que el espiritu de la Pocahontas de Luisiang
puede verse vagando por ¢l [uerte durante la noche, tratando de en-
contrar a su amante, De todas formas lo mds probable es que aquilos
investigadores s6lo se encuentren con unos cuantos adolescentes re-
beldes que se estén emborrachando.

Es importante mencionar también que la famosa Reina Vudi)
Maric Laveau llevaba a cabo todas las ceremonias importantes en |y
orilla del lago en la que desembaoca el riachuelo St. John, Durante su)
reinado los vuduistas llamaban al lago “Lago de St John”, y se dice
que los sacrificios de animales que se hacian alli ponian la playa de
color rojo. Los ciudadanes de Nueva Orledns todavia no han encon-
trado el “Punto de Peticiones”, en ¢l que Laveau realizaba sus ritug
les, para asi poder colocar unas monedas en un tocon de cipres cer
cano y conseguir algo de buena suerte.

Plantaciones

Si los investigadores se aventuran mds alld de los limites de la ciudady
siguen el curso del Misisipi en cualquier direccidn se encontrardn con
la poco que queda de lo que antiguamente fue la columna vertebral i
la economia de Nueva Orledns: las extensas plantaciones de algodin
y azicar, el orgullo del sur de preguerra. Antes de la Guerra Civil estas
enormes granjas eran una especie de ciudades-estado en s mismas, |
llcgaban a albergar a mas de 300 esclavos y un pequeno cjército d
criados y sirvientes, Las"mds grandes tenfan su propio hospital, si
iglesia, e incluso tiendas, gobernado todo ello por un lerratenient
que era casi como un rey, Las mansiones surefias neocldsicas de estol
patriarcas eran lestimonio de que, antes de 1860, Luisiana [ue el esta:
do de la Unidn con mas millonarios. Las haciendas tenian nombr
evocativos como Siete Robles, Felicity, Sombras-en-el-Teche, Dama dl
Lago, Cresia de Magnolias, v Wytchwood. Sin embargo, durante la i
construccion, las plantaciones murieron junto con los suefios de la Con
federacion: aunque los investigadores pueden encontrarse con plani
ciones de estilo prebélico que todavia cstan en pie v que funcionan, |
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mayoria de las que verdn serdn ruinas que sobresalen en los
pantanos, o gue ocupan campos en desuso, abandonadas, con

Ios pilares desmorondndose, los jardines repletos de malas hier-

bas, todos esos acres, tan prosperos en su tiempo, ahora divi-

didos en parcelas para los aparceros. Estas ruinosas plantacio-

nes, con ¢l agua de las marismas arrastrandose poco a poco
hasta sus galerias, son unos escenarios cautivadores, excelen-

Les pard jugar aventuras.

~ Enla época anterior a la guerra, los visitantes que acu-

dfan a una plantacién entraban a través de un gigantesco

portal que daba a un camino muy ancho, el cual solia estar
bordeado por enormes robles o sauces encorvados. Detrds

e la casa se extendia un magnifico jardin floral, que con-

tenia valiosas hierbas v verduras ademas de magnolias y

1osas, En las esquinas meridionales del jardin cstaban los

angxos, unos edificios de dos pisos con forma de Lorre, En
muchas ocasiones uno de ellos se utilizaba como gargonniére

{ver pagina 15}: las habitaciones estaban en el segundo piso,

‘el saldn y el comedor en el primero. El otro anexo solia ser

para el médico de la plantacion, y en €l atendia a los escla-
- yos y criados enlermos, y también los mantenia en cuaren-
~ [gna si era necesario. En las csquinas septentrionales del

jardin estaban las casas de los criados blancos o negros li-
bres, Bl supervisor de los esclavos, también llamado capa-
laz, solia Lener una casa propia para €l y su familia, Mas
alli del jardin estaban las sucias carreteras que rodeaban el
perimetro de los campos propiamente dichos, pudiendo es-
10 llegar a medir varios kilémetros cuadrados. A lo largo
del borde de la carretera este se encontraban las cabanas de

los esclavos, con sus mugrientos suelos v sus techos llenos

le goteras. Habfa una capilla entre los edificios del terrate-
niente y el “puchlo” de los esclavos, en la cual podian rezar
quntos el amo y sus posesiones.

Elinterior de la residencia principal estaba disenado para
proporcionar al dueno y a su familia la mayor satisfaccion
posible en todo momento. Habia varias camillas para tomar
| siesta situadas estratégicamente por Loda la casa. En las
tardes especialmente bochornosas los criados arrastraban las
mas de sus amos hasta la galeria del segundo piso, para
(ue la familia pudiese dormir al aire libre. Las habitaciones
sitwadas en el exterior de la galerfa servian como gargonniére
iﬁéﬂa los hijos varones mas jovenes, o también como bibliote-
¢4, despacho, o sala de billar. Los hombres v mujeres de la
nilia esperaban la cena en sus respectivos salones: los hom-
 bres fumaban y tomaban conac, mientras las mujeres toca-

Ban misica. En cuanto la cena estaba lista las puerlas que
sgparaban los dos salones se abrian y se colocaba la mesa
entre las dos habilaciones. Después de la cena se volvian a
(erar las puertas, regresando cada grupo a su saldn, Cuando
fabia invitados, estos pasaban junto a las enormes escaleras
ueadas del vestibulo hasta el salon principal, con su suelo
baldosas blancas v negras.

En Nueva Orledns propiamente dicha hay numerosas
gasas de este estilo, situadas a lo largo del riachuelo St. John
unto al Parque Municipal), conservadas desde la ¢poca en
que eran granjas, v no residencias, lo que dominaba el lu-
r Estas lujosas casas son casi tan delicadas como las man-
mes del Garden District, aunque, por supuesto, no cuen-
con Ja superlicie necesaria para ningun edificio adicional.

Jonas de interés

-

17. PARQUE AUDUBON,

0 A LA AVENIDA ST. CHARLES
Join James Audubon {1785-1851) fue un famoso dibujante,
mluralista, v ornitologo que completd gran parte de su histo-
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Entrada del Parque Audubon

rico Pdjaros de América en su casa del barrio francés, y por eso el Nuevo
Parque Municipal (nombre que recibié durante un pequedo periodo tras
su término en 1871) fue rebautizado en su honor. Mide algo mas de un
kilémetro y medio de largo, y serd de gran interés para los investigado-
res ya que en sus terrenos sc hallan los Jardines Zooldgicos y el Acuario.
Entre las dos instalaciones se pucden encontrar aqui multitud de ani-
males exdticos y mundanos de tierra, mar y aire. Los animales extranos
dos a los vuduistas también suelen acabar aqui.

JosPITAL DE LA CARIDAD,

32 DE LA AVENIDA TULANE
1736 por las monjas ursulinas, el hospital ha ocupado
le 1832, con unas instalaciones capaces de atender a
000 pacientes. Desgraciadamente, la poblacion de
ahora treinta veces la de 1832, y el hospital esta
Bbrecarqado {Los path‘Illt‘\, acaban dLlI"HllLl‘ldU en L]

-modunm eﬁcleme,‘_, cuenta con lo ulumo en
“apertura del Hospital de la Merced (piiblico,
Hospital Baptista del Sur (privado, sélo para
anps de la década de 1920 alivié un poco la
sometido el Hospilal de la Caridad. La escucla

* Uno delos residentes permanentes del Hospital Municipal es Joseph
un a_tlligUO OfIClal de pohua dt Nuua Orleam Gﬂvu

haber mas del doble. El personal estd bastante agobiado, y apenas
tiene tiempo mas que para ser simples cuidadores de los dementes (la
tasa de curacién del hospital ronda el 15-25%), asi que serd mejor
para los investigadores enviar a sus companeros al psiquiatrico esta-
tal, en Balon Rouge, o a alguno de los numerosos centro privados (tan
discretos como caros) que hay repartidos por la ciudad. El horario de
visitas es de 1:00 a 3:00.

20. PARQUE MUNICIPAL,
ENTRE EL RIACHUELO

St. JOHN Y LA AVENIDA ORLEANS

Terminado en 1850, este parque mide casi 5 kildmetros de largo y uno
v medio de ancho, lo que lo convierle en el sexto mds grande de Amé:
rica. Hay una gran cantidad de senderos que serpentean entre los in-
mensos robles, los exuberantes jardines, v las lagunas llenas de aves
acudticas, Durante el fin de semana llegan ciudadanos de Lodas clases
v abarratan el campo de béisbol, el estadio de fitbol, la piscina y el
campo de golf. En la esquina del parque, cerca de la avenida Esplanad,
hay una enorme estatua ecuestre del general criollo PG.T. Beauregard,
un veterano confederado del Fuerte Sumter y de muchas otras bata:
llas de la Guerra Civil.

En el centro del parque, junto a la avenida Lelong, estd el Musen
de Arte Tsaac Delga-
do, un salén griego
subtropical en ¢l que
se exhibe la coleccion
de su filantropo fun-
dador, consistente en
pinturas europeas del
siglo diecinueve, cc-
ramica griega, v obje-
tos de bronce asiati-
cos. El museo cstd
abierto de 10 a 3, ¥
cierra los lunes.

Museo Isaac Delgad:
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Cerca del museo se¢ encuentran
algunos arboles famosos. Los “Robles
Duelistas” se ganaron ¢se nombre al
converltirse en el lugar favorito de los
caballeros de Nueva Orledns que de-
cidian batirse en el campo del honor,
En las ramas del “Roble Suicida” es-
tuvieron atadas muchas de las sogas
de los ciudadanos mds desesperados
de la ciudad.

Antes de los proyectos de obras
publicas de los afios 30, la zona del
Parque Municipal que daba al lago era
practicamente una selva: perfecla para
cosas como invocar a un Byakhee o
cualquier otro ritual blasfemo.

21. CeENTRO
CONMEMORATIVO
CONFEDERADO, 929

DE LA CALLE CAMP
Se trata del salon de reuniones de la Asociacion Historica de Luisiana,
y s también un depdsito de artefactos y reliquias confederadas, ex-
puestas al plblico. Para los investigadores tiene especial interés la
coleccion de raros manuscritos no publicados, escritos por generales,
oliciales y simpatizantes confederados. Tstd abierto durante la sema-
a de 9:00 a 3:00.

Estaiua de Henry Clay

CARCEL EMBRUJADA, ESQUINA

LAS CALLES HAMPSON Y SHORT

carcel, parte del viejo barrio de Carrollton, fue construida en
parte de un complejo administrativo que inclufa unos
stilo neocldsico. Estd hechizada por los fantasmas de
nas que fueron ejecutadas en la horca que hay en
Un prisionero en concreto, un asesino que fue
1o de la prision por una multitud enfurecida, ame-

0 siempre acaba llevando los casos mas
5, 1os que ningiin detective querria to-
los casos relacionados

nnel pre se

&

demolida en 1937, la gente sigue alirmando que en este lugar se
pueden oir las pesadas pucrtas de madera que dan a la horca abrién.
dose de golpe, o el nauseabundo sonido de un ser humano al que se
le estrangula lentamente hasta la muerte).

23. Eprricio perL. BANCO

HiBerNiA, 812 DE LA CALLE GRAVIER
Pagéndole dicz centavos al ascensorista los investigadores podran su-
bir hasta la cima del edificio mds alto de Nueva Orledns, que liene 23
pisos. Bin los dias despejados se puede ver a una distancia de 16 kilé-
metros en cualquier direccién desde la terraza de observacian. Para
los que deseen emociones mas fuertes hay un foco colocado en el e
tremo de un capitel, sobre la terraza. Si alguien consigue apagar d
foco, este lugar se converlird en el emplazamiento perfecto para lan:
rar ¢l hechizo de Convocar a un Horrendo cazador,

24. PLAZA LAFAYETTE

El centro civico de Nueva Orledns estd dominado por dos estatuas;
una del “Gran Compromisario”, Henry Clay, v otra John McDonagh,
un empresario local. McDonogh murié en 1850 siendo un miserabl
despreciado por todo el mundo, pero dond la mayor parte de su i
mensa fortuna al sistema escolar de Nueva Orledns, poniendo un
extrana condicion: que los nifios que tuesen a las escuelas pablicas
colocasen [lores en su tumba una vez al afio, como muestra de grat
tud. Cada primer viernes de mayo, los chavales salen en tropel hasty
la estatua (los blancos por la mafana y los negros por la Larde) pai
decorarla con coronas y ramilletes de flores, En 1926 se afade un
estatua de Benjamin Franklin a la plaza.

El ayuntamiento da a la plaza en su lado oeste, El edificio es altg
de tres pisos, y de estilo neocldsico. Alberga el despacho del alcalde, it
Cdmara del Concejo Municipal, y todos los departamentos importan:
tes (Salud Publica, Seguridad Publica, etc.).

La Oficina de Correos da a la plaza en el lado este. Ademas de sa
la olicina mds grande de Nueva Orledns, este edificio neorrenacentist
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(decorado con cuatro musas que representan la historia, las artes, la
industria y el comercio) alberga lambién los tribunales federales, el
Departamento de Justicia, el Servicio Secreto, la Agencia de Narcoli-
¢os, v la oficina de los U. S, Marshal.

Hay mas edilicios federales en la cara sur de la plaza. Contienen
fas oficinas de reclutamiento de las fuerzas armadas y todas las agen-
glas nacionales que no estan en la Oficina principal,

En ¢l lado norte, hasta su demolicién en los afios 30, habia una
iglesia presbiteriana. Fue disenada por Henry Howard v ocupaba el
lugar de una iglesia neocldsica anterior, la cual sufrié un incendio.

25. COMANDANCIA DE LA
PoLiciA DE NUEVA ORLEANS,

AVENIDA TULANE Y CALLE SARATOGA

El vigjo v ruinoso edificio de los hombres de azul situado junto a la
Plaza Congo fue destruido en 1919, v por eso la comisaria se ha trasla-
dado temporalmente aqui (al Antiguo Palacio de Justicia, que tam-
bien se es1a desmoronando), a la espera de que se construya un nuevo
‘edificio en la calle North Broad (el cual estard listo en 1931). La zona
que rodea la comisaria es un barrio bastante pobre y sordido, por eso
la descuidada construccidn no da la sensacion de seguridad que debe-
ffa. Aunque parezea increfble, un sétano en desuso que hay bajo la
~ gomandancia se ha convertido en el hogar de toda una colonia de
“mendigos, los cuales se apropian de la calefaccion y de la electricidad
del edificio para uso propio, En ocasiones la policia baja hasta el sota-
~ nopara ahuyentar a los vagabundos, pero siempre vuelven. Los perio-

Lo Ui b .
ULl

Biblioteca Puiblica (delegacion blanca)
distas, en tono sarcdstico, le han puesto al sétano ¢l nombre de “Hotel
de la Bastilla”. Los astutos indigentes conocen numerosas entradas
secretas a distintas partes de la comisarfa, y podrian ser una fuente de
recursos muy valiosa para los investigadores.

El edificio también alberga el Tribunal de Justicia del municipio
de Nueva Orledns, el despacho del juez de instruccion, y la cdreel
municipal. La cdrcel tiene espacio para un maximo de 800 prisioneros
(cuatro por celda) y, para ser una carcel, la comida es sorprenden-

El Ku Klux Klan

Este grupo racista, xenofobo, antisemita y anti-catélico alcanzo la cima de su poder en 1925, con més de cinco millones de miembros
| repartidos por toda el pafs. En muchos estados el Klan actiia practicamente cono un partido politico legal, promotionando y apoyando a
| los paliticos conservadores que simpatizan con sus ideas de "armericanismo cien por cien” y “feminidad inmaculada”. En los demas sitios

lemente buena. Cuando el depdsito de cadaveres se ve desbordado se




dor de Ltuslana Long rcum a qrandcs multitudes con

.‘D.lLLaLlOl'lL& ptrmdlcaa, Una mc'lJt“EI.liUSrl eslatua
jamin Franklin vigila la sala de lectura, Estd abicrta
12 9 de la noche, de lunes a sabado, y de 9a 1 los
rifite la entrada a blancos. Esta delegacion de

Huey P. Long (1893-1935)

A mediados de la década de 1920 los investigadores ¢ encontraran con el pintoresco Huey Long mientras hace campana para goberna-
su dm urso 1pasmn“td en el que acusa al (.0!.‘[1.1[)10 gubluno csialal dc desatender-

la biblioteca se cerrard en 1960 v s¢ (rasladard a un nuevo edificio en
la avenida Loyola.

La delegacion negra de la biblioteca estd en las calles Dryades y Philip.
[is mucho mas pequena que la delegacion principal, y se distingue por la
sensacional coleccion de historias orales de la comunidad negra de Nueva
Orleans. El horario es el mismo que en la delegacién blanca.

Enfrente de la Biblioteca Pablica, en el 601 de la avenida Howard,
estd la Biblioteca Howard, una biblioleca pablica de referencia que no
permite sacar los libros fuera. Tiene la mejor coleccion de material de
la antigua Luisiana y de la Guerra Civil. En 1930 Tulane adquirird esta
biblioteca y agrupard sus colecciones en la Biblioteca . W. Tilton Me-
morial (ahora se llama Biblioteca Howard-Tilton). En la década de
1990 el edificio pasa a ser propiedad de la Universidad de la Funda-
¢ién Nueva Orledns.

-GUIA DE NUEVA ORLEANS-




-70n8a de marismase

as marismas de Luisiana, también llamadas “Aguas Muer-
tas”, “Aguas Dormidas” o “Tierra Liquida”, se crean a partir
de las aguas que escapan del cauce del poderoso Misisipf en
su largo viaje hacia el sur. El agua trata de llegar al Golfo de
Mexico por una ruta mas corta que el propio curso del rio, pero se
pierde por ¢l camino. Atrapada en el delta del Misisipi, el agua del rio
s¢ estanca, permitiendo que ¢rezean junglas v pantanos a su alrede-
dor, Los indios Choctd llamaron a esta zona bayik (riachuelos), y por
gso en Luisiana la palabra marisma (N. del T en inglés “bayou”) se usa
principalmente para referirse a las pantanosas vias fluviales que for-
man una zona triangular en la parte mas meridional del estado.
Ademas de ser una maravilla de la naturaleza, la zona de marismas
{orma parte integral de la vida ptiblica y cultural de Luisiana. En estos
terrenos vacios v despejados proliferan las platalormas petroliferas, las
plantaciones de cafia de aztcar, y en las llanuras occidentales también
- las granjas de ganado vacuno. Gracias al aislamiento de las junglas
pantanosas, la inigualable cultura de los cajunes, descendientes de los
tanadienses de habla [rancesa, ha podido florecer sin verse sometida a
lainfluencia de la modernidad americana predominante. Aqui residen
tadavia indios que llevan siglos viviendo en los pantanos: ¢l asenta-
miento mas grande de los indios Houma, por cjemplo, estd en el ria-
thuelo Pointe au Chien, en el municipio de Terrebone; los indios Choctd
wiven junto al Lacomb, en el municipio de St. Tammany, cn la orilla
norie del lago Pontchartrain, Los lamados “Pantanos de Luisiana®, que
- Kupan la Cuenca del Atchaflalaya, ticnen una extension de casi 240
Kilometros, v limitan al este con ¢l riachuelo Latorge v al oeste con el
TJeche. El Atchafalaya contiene algunos de los pantanos mds inexplorados
dels zona de marismas, por eso durante la Guerra Civil este fue uno de
os escondites preferidos de los insumisos confederados.
Los investigadores sdlo tendrdn que conducir durante aproximada-

mente una hora fuera de Nueva Orledns para encontrarse con estas.

{ierras pantanosas, tan preciosas como mortiferas. No tardaran mucho
enverse obligados a abandonar sus modernos vehiculos, v tendran que

qecurrir @ medios de transporte mucho mds primilivos para explorar

itos terrenos tan liquidos. Aunque se hallen relativamente cerca de

na de las ciudades mas grandes de Estados Unidos, los PJ tendran la
sensacion de estar penetrando en un verdadero agujero en el tiempo,
dando un salto hacia atrds hasta alguna época prehistérica tropical.

Viajar por los pantanos

L tinica forma de moverse por las marismas es en barca. Se pueden
lguilar canoas en los pueblos de los pantanos por cincuenta centavos
ddfa, y botes de remos con pequenos maotores fueraborda por un délar,
Los cajuncs prefieren usar piraguas: canoas estrechas y lisas hechas con
froncos huecos de ciprés, un truco que los acadios aprendieron de los
f__indtus. Las piraguas son famosas por su capacidad para moverse facil-
menle a través de las aguas mas superficiales. Cada una puede trans-
pertar un mdximo de tres personas, y los investigadores no deberian
wnepntrar ninguna dificultad para hacerse con una al precio de un cuar-

L T )
CrauLsl

to de ddlar por dia. Las piraguas son especialmente sensibles a los mo-
vimientos bruscos: si un PJ lleva a cabo alguna accién que no sea una
de las tareas mas simples (subir a bordo, elc.) entonces tendrd que su-
perar una tirada de DES x5 para evitar que vuelque la embarcacion,
El tiempo parece detenerse a medida que los investigadores se
desplazan lentamente a través de la primitiva quietud de los panta-
nos. Una difusa neblina se posa sobre las serenas ¢ inméviles aguas,
en las que sélo se producen esporddicamente algunes remolinos y
pequenas corrientes. El misterioso silencio que reina en ¢l ambiente
resulta ensordecedor, increiblemente elocuente, como si la jungla es-
tuviese esperando el momento oportuno para entrar en actividad. Los
investigadores deben ser cautos, va que los distintos tramos del pan--
tano se parccen mucho unos a otros. Tendran que superar continua
mente tiradas de Orientarse (a veces con penalizacion) para evita
perderse sin remedio. Seria aconsejable contratar a un guia cajin p
que les acompanase (uno bueno cobra de uno a dos délares por d
va que los PJ pueden estar dando vueltas por las mausmas d
horas sin ver ni el mas minimo rastro de civilizacién,
Lo que no falta es belleza natural ante la que mar avﬂ-lar_s
estan repletas de cipreses y robles, con sus ramas congelads
das y atormentadas posiciones, envueltas con enredaderas
pesas masas de musgo de agua. Cada cierto tiempo hay q
gigantescas hojas de palma con forma de abanico para
puedan pasar por debajo. En las charcas poco profundas so
cafias de bambi y las margaritas rudbequias. Las dn
carnivoras esperan a los insectos incautos. Los lirio
jacintos de agua [lorecen mientras se balancean

Encmmar un lugar donde a
la tierra en las marismas aparece
dos de no mds de veinte metro
instalar las tiendas hay que li
descomposicion, los hongos, v
jas de agua, las planias de flor
tramos enteros de agua con u
investigadores inexpertos {0 l¢
guidos por monstruos y sectar
Idea (o de Historia natural)

1 :alou‘ qulla
los de horrmgas

hundirdn en ¢l agua hasta w
Al caer la noche, el silenci
los investigadores se vuclva




agudos gritos de mujer

fqr WA
LI Sy 1\!1,&'{!_;_;(;_,;,-_;,-@,. rompen ¢l silencio; los in-
1 lT}F'li W
1

S ® vestigadores que se lan-

et Ritdln cen al rescate no encon-
trardn nada, ya que ha-
bran sido enganados por
¢l grito de un visdn, muy
parecido al sonido de una
voz humana.

Por la noche ¢s cuan-
do salen los peores ani-
males. Las serpientes ve-
nenosas (como las llama-
das mocasines de agua,
las cabezas de cobre, y las
serpientes de coral) ace-
chan justo por debajo de
la superficie del agua, v
también entre la maleza,
Estas serpientes licnen un
Movimiento de 6, una
DES de 3d6+3, v 1de+1
PV; su veneno tiene una
potencia de 10-12. Aun-
que no abundan mucho
cn los anos 20, de vez en
cuando también se ven
por las marismas algunas
lobos, linces, pumas y
osos negros (las caracte-
risticas de estos animales
aparccen en ¢l libro de
reglas de La Llamada de
Cthulhu; las del puma
son como las de un ledn
de montana). Los caima-
nes no suelen atacar a los
humanos, pero si pueden
entrar en los campanen:
tos en busca de comida
{utiliza las caracteristicas
del cocodrilo que apare:
cen en La Llamada de
Cthulhu, pero reduce
FUE y TAM en 1d6 cadz
una, para reflejar el hecho
de que los caimanes son
mas pequenos). Las tort-
2as §HAp SO Poco Comtk
nes, pero si alguien en-
cuentra una verd que s
trata de un animal agre.
sivo (FUE 3d6+1, Mo
micnto 4 en el agua, 3do
PV; Mordisco al 50%, 1d10
de dano, y no suclta has-
la que la maten; el capa-
razon le da una armadu-
ra de 6 puntos). Con un
mordisco pueden arran-
carle la mano a una per
sona facilmente,

Los investigadores
deben tener en cuenta
que, en los pantanos,
cualquier cosa que pueda
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pudrirse lo hard. Y lo hara muy rapido. Los caddveres quedan reduci-
dos a poco mas que huesos en s6lo un mes. La comida que no esté
protegida se estropea en un dia, Tras cuarenta y ocho horas en las

Cajunes

Fn 1755 el gobernador inglés de Nueva Escocia expulsé a unos 6000 colo-
0s franceses con el pretexto de que seguramente acabarian traicionando
ala corona britdnica. Tras pasar de un puerto colonial a otro, el gobierno
francés se apiado de ellos y les permitié establecerse en las marismas del
qirde Luisiana, Los recién llegados canadienses se adaptaron rapidamente
alavida en los pantanos, cruzandose fuertemente con esclavos e indios
@seapados, v acabaron creando su propia cultura y su propio idioma. Este
pueblo empezd una corrupcion de
dtadia, la region de Nueva Escocia de la que fueron desterrados.

Hay muchos cajunes que trabajan en las plantaciones de azucar y
@ los vacimientos petroliferos que salpican ¢l sur de Luisiana, y que
¥iven en ciudades cajunes (Lafayette, Nueva Iberia, y la ciudad de

f

O a ser conocido como “los cajunes”,

Morgan estan entre las mas grandes), pero la mayoria se ganan la vida
poniendo trampas para obtener pieles, pescando, y cultivando ostras,
wviendo casi totalmente aislados de la civilizacion, en los pantanos pro-
plamente dichos. Los investigadores que exploren las marismas pueden
gncontrarse facilmente con algtin poblado de menos de cincuenta habi-

>J entran en

lantes que aparece de repente en medio de la jungla. Los |
in pequerio claro en el que se han reforzado las riberas con corvées, o
fiques protectores. Hay unos cuantos muelles destartalados que sobre-
salen del dique, y en ellos se amarran las piraguas. En el bosque cercano
los lugarefios han talado unos cuantos acres donde cultivan entre lodos
iz que se les da bastante bien. Tienen también unas pocas g
flas para dar variedad a su dicta, asi como las hierbas que extraen del
jardin comdin situado en el centro del poblado.

Las tipicas viviendas cajunes se construyen utilizando madera de
fprés y una capa aislante de musgo de agua. Las cabanas suelen colo-

karse sobre unos zancos, con una empinada escalera interior que lleva

JLa Ulsomoexds

CraouLsalU
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hasta un atico que sirve de almacén. Estas casas no cuentan con cang:

rfas interiores, si no que utilizan bombas colocadas en las cercanias,

retretes exteriores y cisternas. Muy cerca de la mayorfa de las casas

hay una pequena choza que se utiliza como despensa y telar durante -
el dia y como gargonniére (ver pagina 14) por la noche. La casa tiene
una galerie, o sala de estar al aire libre, que suele dar al pantano. A
menos que los investigadores lleguen al poblado cajin pés&d&'i:l'ﬁl_ﬁ»
dianoche, lo més probable es que se encuentren con los habitanites
tigados en la galerie, bebiendo, jugando al bourré
(poquer cajtn), o escuchando musica.

de la casa reg

CASA CAJUN
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Bellerophon La Salle

Al pasar por la Cuenca del Atchafalava los investizadores pueden tropezarse c'gni la cabafia de trampas de LaSalle. Se eleva muy por
encima de la orilla del riachuelo, gracias a unos altos zancos de madera, A primera vista los investigadores deberfan verla como algo
mmesuo los 1adr1ilm con 109 que E‘;Ean hechaq las paredes son una mezcla de barm ¥ musgo de agua, ¥ ei techo €s una banda de hojas

.i'{JTl('.‘b mas rccéndilas ni siquiera
puede considerar que los inves-
hilidad en Francés de 60 0 mds
equivalente a la mitad de su

lempo con los cajunes veran

de gallos son uno de sus de-
grancros de los campesinos.
unos cuantos ddlares extra
mote del musgo es una in-
lectores de musgo utilizan
anchudas pértigas, vy es fre-

“. Los recolectores utilizan

la barbe espagnole (musgo de agua,

llevandolo después al pueblo cajiin para someterlo al desmote me:
canizado. (La pértiga puede utilizarse también como arma; tritale
como un garrote grande). Cuando ya tiene suficiente musgo, ¢
desmotador se va a pucblos mds grandes para venderlo como relle
no para ¢l mobiliario y como aislante.

Los cajunes son catdlicos, pero también bastante supersticiosos,
Las criaturas mds temidas de sus leyendas son los couchemals, espiri-
tus de niflos que murieron antes de ser bautizados, Se trata de unas
sombras translicidas que rondan por los pantanos porque se les ha
negado la entrada en ¢l mds alld, y suelen atacar a los viajeros noctus
nos solilarios. Por otro lado, uno de los miembros mas respetados de-
toda comunidad cajin ¢s su sage fermme (comadrona), también llama-
da traftenr. Esta “negociadora” es la cuidadora de la fe, y también una |
especie de maga del pueblo. Sigue unas tradiciones que vienen de las
prdcticas paganas de los antepasados de los acadios en Bretana, mez
cladas con algo de vudd de propina (aproximadamente el diez por
ciento de los cajunes son expertos vuduistas). Todas las sage [emmes
son zurdas y sobrinas de otra traiteur. Utilizan sus habilidades princk
palmente para curar; para las mordeduras de serpiente o de hormig
roja, por ejemplo, la traiteur reza al equivalente catélico del loa {ver
pdgina 53}, y guarda unas cortadas del paciente en un tocén de ciprés,
Resulta extrano, pera estas téenicas suclen funcionar: para curar alos |
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Pl de alguna dolencia la traiteur debe superar una tirada de Medici-
na. A veces se las puede encontrar paseando por la jungla, buscando
raices de Juan el Conquistador y otras extrafas plantas con las que
preparan pociones v cataplasmas medicinales,

"La Llamada de Cthulhu”

En su relalo mds famose, H. P. Lovecraft cuenta como un inspector de
policia de Nueva Orledns, John Raymond Legrasse, fue enviado a un
poblado cajin al sur de la Ciudad de la Media Luna ¢l 1 de noviembre
de 1907, con la mision de ocuparse de la actividad sectaria relacionada
ton los Mitos que habia en la zona. Segtin cuenta la historia, Legrasse v
sus hombres “salieron avanzada la tarde” de Nueva Orledns y llegaron
il poblado cajiin al anochecer, lo que indica que viajaron durante un
maximo de 2 horas. Consultando los mapas se puede deducir que pro-
bablemente Legrasse fue hasta el municipio de Lafourche, muy cerca
de la Bahia Barataria. Una vez alli, los policias atravesaron a pie los
pantanos hasta que llegaron a un claro, en el cual “una indescriptible
horda de deformidades humanas” recitaba canticos a Cthulhu alrede-
dor de una hoguera y de un “enorme monolito de granito de unos dos
metros y medio de alto”, que tenia una estatua del Primigenio en la
pirte superior. Las autoridades mataron a siete sectarios y arrestaron a
tuarenta y siete. Legrasse se llevo la estatua como prucba.

De las secuelas del cuento de Lovecraft se pueden sacar muchas
ideas para hacer aventuras. Una de las allernativas aparece en el re-
euadro acerca de la Orden Esotérica de Dagon (ver pdgina 46), pero
hay muchas mds. En 1927, cuando el narrador de Lovecralt visita a
Legrasse, el policia, ya retirado, todavia conserva la estatua en su po-
fer (las caracterfsticas de Legrasse estan en La Llamada de Cthulhu).
$ise lanza un conjuro de Contactar con Cthulhu centrado en la csta-
tua {ver La Llamada de Cthulhu) el lanzador obtiene un 20% mis
de probabilidades de éxito, y el solo hecho de mirarla provoca la pér-

(lida de 0/1 puntos de COR. {Qué otras propiedades polencialmente
apocalipticas podria tener la estatua? Los sectarios capturados se pu-
dlren ¢n las carceles y manicomios de Nueva Orledns, pero algunos de
aquellos blastemos se escaparon hacia los
pantanos alld en 1907. (Estardn tramando
vengarse de Legrasse v del resto de los po-
licfas que destruyeron su organizacion? Es
e suponer que ¢l monolito del municipio
e Lafourche todavia sigue alli, y se rumo-
1ea que en la region circundante abundan
las perversidades. En la historia, los cajunes
hablaban en susurros acerca de “un lago
oculto nunca visto por los mortales, en el
- thal moraba una especie de inmenso péli-
jo deforme y blanco de ojos luminosas; y
giros murmuraban acerca de unos demo-
nios con alas de murciélago que a media-
neche salfan volando de las cavernas del
inferior de la tierra para adorarle”. Se de-
tia que estos seres alados negros llevaban
aeabo las abducciones que proporcionaban
alos sectarios sacrificios humanos. ¢Y qué
hay de aquel “lago oculto”? ¢Podria existir
enel municipio de Lafourche un portal que
llevase hasia la espantosa ciudad-caddver
e R'lyeh?

Plataformas
petroliferas

Enla década de 1830 se descubrid petrdleo
ygas natural en las marismas pantanosas
de Luisiana, pero la verdadera extraccion

L bammadiay ol o

no se inicio hasta bien entrado el siglo diccinueve. En los afios yeinte,
la zona de marismas esta cubierta de bombas y plataformas petrolife-
ras, y Nueva Orledns se ha convertido, junto con Houston, en el prin-
cipal puerto petrolero de los Estados Unidos. Aunque muchos cajunes
se han hecho ricos gracias al oro negro, son més los que han perdido
sus tierras a manos de embaucadores sin escripulos procedentes de
“La Ville” (Nueva Orledns) y de “Take-Us” (Texas), que se las com-
praron o sencillamente se las robaron.

La tipica refineria sucle estar bastante bien vigilada, para proteger-
se a si misma de la fauna hostil y de los agitadores. Hay una valla de
madera de 3,6 metros de alto alrededor del complejo, con postes y ba-
rras [ransversales de acero, y alambre de espino en la parte superior,
Aungue no hay centinelas en la valla, un foco elevado colocado sobre
un mastil en el cuadrante noroesle mantiene toda la zona bien ilumina-
da. Hay una sola puerta en el lado sur, lan grande que podrian pasar por
ella dos camiones juntos. El equipo de vigilancia continua se aloja en
un cuartel de guardia situado en el lado oeste de la puerta; los cambios
de turne se efectian cada seis horas, siendo el primero a medianoche.
Hay un teléfono en el cuartel que comunica con el edificio principal, y
que los guardias utilizan para confirmar el permiso de entrada de ca-
miones y visitantes. La puerta se mantiene cerrada y bloqueada con un
barrote pesado (FUE 40) hasta que ¢l centinela la abre,

Las instalaciones constan de un gran edificio central, un barracén
mads pequefio para los trabajadores, una enorme plataforma de perfo-
racién, y seis bombas de petrdleo. Bl barracon tiene dos pisos de allo,
y en €l descansan y duermen durante las horas libres treinta obreros,
guardias, y téenicos; al fondo de cada piso hay un pequeno salén y
unas duchas colectivas. Durante el dia puede haber aqui 1d10 obrefos
tomdndose una siesta, jugando a las cartas, o escuchando la radio
ia noche pucdc habm hasta 2d1[)+) la mavorla de e}lm dumll-




La Orden Esoterica de Dagon

“Ellas adoraban, segiin decian, @ los Privigenios que vivieron mucho antes
de que existiera el hontbre, y que lleqaron al joven mundo desde el cielo. Ahora
estos Pmmxgemm esmban m;mms, ei el inferior de Ia fierta en Eaa pmfundada

mo de 3 metrosde a Lo] cu m wnLLmdo s¢ bom
vradora para que actiie como reflrigerante, Entre
Juinas de extraccién hay cuatro tanques de gas
an ¢l generador de vapor de la platalorma. Los PJ
{vn pueden utilizar una combinacion de combustibles
1ica y Quimica para hacer volar los tanques por los
resultante causa 20d6 puntos de dafio a cualquiera
enos de 2 metros, 19d6 de 2 a4 metros, etc, {con-
osiones en La Llamada de Cthulhu). Los so-
oracion tienen 70 puntos de golpe cada uno, y
los tanques de butano. Si hay alguien debajo de la
se desplome s(guramemt no vivird para contarlo.
irmas petroliferas excelentes cuarteles generales
a aventura, talquier caso, la excusa de la ex-
a ytapadera para todo tipo de infa-
filos, como por cjemplo perfora-
as de protundos o mi-go. No hay
s inhumanos pueden acallarse
forma de perforacion.

rarios indios

a,fgadns de monticulos funera-

fios en algiin momento entre

ificil redactar una lista definitiva de
abitado la zona de marismas a lo

mente una asamblea de scctarios: tiene que alojarlos en distintos
lugarcs de la ciudad y levarlos de alguna forma, sin llamar la aten-
cion, hasta 109 Ilrualt‘q que se cele br"m alrededor del monnlno en el

largo de su existencia némada, pero se sabe que, en la época de la
colonizacion europea, vivian aquf indios Houma, Choctd, Natcher,
Chicaso, Chouacha, y Bayougoula, todos a menos de 80 kildmetros de
lo que hoy es Nueva Orledns. Muchas de estas (ribus erigian monticu-
los funerarios en las marismas, pero la mayoria habian sido levanta:
dos siglos atras por tribus que llevaban va mucho tiempo desapared
das, tribus que se cree que emigraron de México hacia el valle dél
Misisipi antes de la aparicion de los mayas.

El tipico monticulo tiene 26 metros de didmetro y 5,5 de alte. La
capa inferior de tierra es el manto funcrario, sobre el cual estaba la
casa mortuoria, 0 “casa de huesos”. Las costumbres funerarias de los
Choctd decian que los muertos debian permanccer al aire libre duran:
te un tiempo para pudrirse, tras lo cual se le sacaba la carne al cuerpo.
El esqueleto era colocado en un atatid v llevado hasta la casa de hue
sos, en la cual se celebraba el duclo y los rituales funerarios, Cuands
la casa de huesos llegaba al maximo de su capacidad era cubierta de
tierra, dando lugar al “monticulo principal” del dibujo. Se sacaban
muchos huesos de alli antes del enterramiento, y después los coloa-
ban en tforma de cono o pirdmide alrededor del monticulo principal,
poniendo una segunda capa de tierra por encima: este es el “monticu:
lo secundario” del dibujo. En ocasiones, cuando se trataba de alguien
especialmente apreciado, su caddver era sepultado en el monticuls
funerario, y sus esclavos o seguidores en la segunda capa (por cjem:
plo en el caso de un hechicero v sus criados). Junto al fallecido solian
cnterrarse también algunos objetos importantes: herramientas, cerd-
mica, cristales de cuarzo, ele. (hay que tener en cuenta que las cos:
lumbres funerarias varian de una tribu a otra).
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A veces se enterraba a pue-
blos enteros. Nanih Waiya, el
monticulo sagrado de los Choctd
{sitrado en lo que hoy es el con-
dado de Winston, en Misisipi),
[ue en su tiempo una [ortaleza
mdeada de allas empalizadas, a
la que llegaron De Soto y Vega.
Hay unas grandes carreteras, to-
davia visibles en los bosques cir-
windantes, que llevan hasta la

MASCARA

; - “LLOROSA”
tindad que en aquella ¢poca era DEL CULTO
¢l centro del culto al sol. La par- DEL SUR

te superior del monticulo cen-
tral, de forma achatada, servia
como templo al aire libre. Bl tem-
ilo estaba dedicado a Aba Inki,
el “Gran Padre Sol”, y en €l se

MONTICULO
CENTRAL O
“TEMPLO”

BASTON %
CEREMONIAL
(SIMBOLO DE
PODER)

MONTICULD
PRINCIPAL

SUPERTICIE ORIGINAL

LRI

recitaban plegarias v se quema-
bian las ofrendas.

Para los Chocto, Nanih Waiva es la “cuna” de su raza. Segin la
levenda, el monticulo oculia una red de cuevas que llevan hasta el cen-
tro de la tierra. Aba [nki hundi su pie en Nanih Waiya, provocando que
[shki Chito, o la “Gran Madre Tierra”, vomitase a los primeros huma-
nos desde su vientre subterraneo hasta el mundo exterior. Segin pare-
te, estos seres germinales eran himedos, Tangosos, y blandos, por cso
Aba Inki tuvo que colgarlos de los muros de la ciudad para que sc seca-
sen. Otra leyenda cuenta que los Choctd y los Chicaso llegaron al valle
tel Misisipi desde un “gran pais occidental” (¢México?) durante un
diluvio que durd varias semanas. Pudieron divisar Nanih Waiya gracias
alenorme poste (émonolito?) que sobresalia del centro, Cuando las llu-
wias remitieron, las dos tribus hicieron de este lugar su ciudad capital.

Nanih Waiya influyd sin duda a todos los que posteriormente le-
vantaron monticulos en la zona de marismas, v los Guardianas debe-
rian utilizar las pirdmides funerarias en sus campanas. Los huracanes
que azotan los pantanos durante los meses de verano pueden dejar al
descubierto monticulos que hasta ahora haban permanecido ocultos
bajo la maleza, con lo cual sus secretos pueden salir fdcilmente a la
luz. Los investigadores que quicran excavar en los monticulos pueden
sener problemas con los campesinos locales o con los cazadores de
tesoros, dispuestos a saquear estas pirdmides en miniatura cn busca
{e algiin alijo de oro enterrado aqui por los piratas del Golfo. Desde
luego, las levendas acerca de los monticulos podrian tener siniestras
conexiones con los Mitos: el poste podria haber sido el obelisco de
geanito que Lovecrall menciona en “La Llamada de Cthulhu”; aque-
llos primeros humanaos “himedos, fangosos, y blandos” se parecen a
los transparentes couchemals de la leyenda cajin (llamados “Nalusa
Falaya” por los Choctd). (Quién sabe si existen en realidad esas cue-
yassubterrdneas bajo los monticulos v, si es asi, a qué diabolicas pesa-
ditlas pueden conducir?

Costa Acadia

Amedida que los investigadores viajan mas al sur desde Nueva Orledns,
yerdn que la zona de marismas va descendiendo poco a poco hacia el
Golfo de México. A lo largo de la linea de la costa de Luisiana desapa-
recen los densos bosques selvdticos, reemplazados por una exlension
wmpletamente llana de marismas costeras. Los prados ancgados, de
hierbas altas, se extienden duranle varios kilometros, ocupados de
yepen cuando por algin drbol solitario o alguna elegante garceta. Las
aguas del golfo se mantienen lejos de la costa gracias a los cheniers,
nos cnormes bancos de arena formados durante afnos de sedimenta-
din, Fstos bancos pueden medir desde un par de metros a varios ki-
lﬁmt‘lms de largo, v suelen estar cubiertos por vigorosos robles. Los
hestiers protegen la flora de las marismas del agua salada, permitien-
finque crezean plantas de agua dulce.

Muchos pueblos cajunes descansan junto a la orilla. Constan prin-
cipalmente de unos barrios provisionales situados junto al agua, los
cuales crecen sin orden alguno, v de muelles y pasarelas, todo unido por
unos clavos retorcidos y oxidados. Un viento un poco fuerte podria re-
ducirlo todo a astillas, y los huracanes suelen hacerlo. Sus habitantes se
ganan la vida con la pesca de camarones y de profundidad, por eso sus
barcos de arrastre llegan y salen a todas horas. Otros buscan cangrejos,
ostras, ranas yalmejas en las chareas que deja la marea, !

A pocos kilometros de la costa los investigadores pueden encontrarse
con la Linea de Ron, el centro de las amplias actividades de contrabando
de la mafia. Fste lugar estd situado fuera de las aguas territoriales.
Estados Unidas, y en ¢l ¢std amarrada una larga fila de embarcac '
las cuales funcionan como un punto flotante de distribucidn de alcohal
los barcos mds pequefios (normalmente barcos de arrastre madilficados
tanto de peces como de camarones) sirven como almacenes im
bebidas alcohdlicas, y alli los clientes llegan, se compran \u

Cajunes impuros

Algunos pueblos de las cercanias de la Bahia Barataria estdn for-
mados 1111L=gramente por descendientes humanos de los profun-
dos- Iw{o% 1mpur0fs habitantes de la costa tienen todos un reco-
i : Innbmouth - 0j0s. >almnfs caras hmthadab,




de las organizaciones rivales), la tripulacion de estas
rmada,
1o puedan hacerse con un barco para ir hasta la
marismas saladas y los pantanos circundantes
asinstalaciones secretas de almacenamiento para
ay barcas de esta organizacidn se retinen en la
onde llegan diariamente cargamentos de bebida pro-
a ¢ Jamaica) para recoger la mercancia, vy después

La Mqﬁa

A finales del siglo diecinucve, Nueva Orledns cra la segunda ciudad de Estados Unidos, detrds de Nueva York, a la que llegaban mds
mafiosos procedentes de ltalia. La Cosa Nostra Hevd a cabo sus operaciones sin descanso en la década de 1880, arrebatdndoles ¢l control de
todos los tinglados a los gangsteres irlandeses, los cuales habian dominado la ciudad anteriormente. De todas formas, Nueva Orledns siempre
' ' lo de odio hacia La Cosa Nostra estallo en 1891 cuando una multitud de

L Ll @@U

en el asesinato del jef’é de policia David

regresan a la Cosla Acadia para descargarla en unos camiones que
esperan en la orilla de las marismas. Luego el alcohol es transportada
hasta graneros, casas y chabolas repartidas por toda la jungla, donde
los clientes pueden examinarlo y comprarlo para llevarselo a algin
pub ilegal o alguna residencia de Nueva Orleans. Muchos cajunes s
ganan un dinero extra aportando sus embarcaciones o su mano de
obra a las actividades que La Cosa Nostra lleva a cabo en la Linea de
Ron, Los investigadores que, en cualquicr momento, se tropiecen cof
los contrabandistas, tendran que dar explicaciones ante unos cuantos
mafiosos de esos que disparan a la menor provocacion, muchos de los
cuales, ademads, piensan va desde el principio que los PJ son miem-
bros de una organizacion rival.
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I vudd, o hoedoo, o vaudou, voudou, o vodun, es una reli-
gién procedente de Africa, influenciada por el catolicismo
' romano, que los descendientes de los esclavos africanos han
praclicado durante siglos en los Estados Unidos (sobre lodo
en Luisiana), el Caribe (principalmente en Haiti y la Repablica Domi-
nicana), México, y Suramérica. El vudi es, en todos sus aspectos, una
fe de vida, y los creyentes estdn en contacto y conflicto continuo con
lo sobrenatural. Esta fe se centra en la estrecha relacién que existe
entre el reino de los hombres y el reino de los loa: un grupo de espiri-
lus divinos relacionados con los santos catélicos v los dioses tribales
alricanos. Tl vudi ha sido viclima de distintas tergiversaciones ¥ Ser-
sacionalismos; las reglas que siguen tratan de mantener Lodo el res-
peto posible hacia esta e y la leyenda que la rodea, proporcionando
ademds ambientacion y reglas de inlerpretacién para los jugadores de
La Llamada de Cthulhu,

Aunque no existe una lecha exacta de nacimiento del vudda, los
expertos parecen eslar de acuerdo en que esta religién tuvo su origen
d mediados del siglo diecisiete, cuando los alricanos del Congo, Gui-
nea, y Dahomey [ueron llevados hasta las indias occidentales [rance-
sas como esclavos. Con la esperanza de conservar sus creencias nati-
vas ante los agresivos intentos de conversién realizados por los
misioneros catdlicos franceses, estos esclavos (clandestinamente al
principio) incorporaron la doctrina cristiana a su tradicién tribal. Pa-
saron varias generaciones, v la dicotomia entre el catolicismo y el po-
liteismo africano desapareci6, reemplazada por una tnica fe: el vudd,
La mayoria de los vuduistas actuales (v también los de los afios 20) se
consideran a si mismos catélicos, sin apreciar diferencia ni contradic-
cion alguna entre el vudi y las ensefanzas de la iglesia,

Aunque todos los vuduistas creen en un Dios supremo neo-cris-
tiano que domina todas las cosas, los loa (conocidos también como
los Mystéres [Misterios] o los Invisibles) siguen en el centro de la tradi-
cién vudid. Come muchas otras deidades, los Ioa poseen unas esferas
de influencia concretas (el mar, las serpientes, el amor, elc.), y son
muchos los mitos que hablan acerca de las int rigas que hay entre ellos;
pero sin embargo, a diferencia de otros dioses, los loa son claramente
humanos, con las mismas envidias mezquinas, pasiones exageradas,
¢ impulsivas maquinaciones de sus adoradores. Ademas de esto, los
dipses loa son sumamente accesibles, v los vuduistas les consultan
acerca de todo lipo de actividades cotidianas: relaciones amorosas,
inversiones en bolsa, juicios (para decantarlos a su favor o en contra
de algn cnemigo}, apareciendo también en sus suefios para darle
consejos vitales. Los loa forman parte de la comunidad vudi tan
como los humanos, y los creyentes se refieren a ellos como si 5 rale
se de ancianos respetados (a pesar de que nunca se les vel,

La prédctica concrela del vudi puede variar de una nacién a
de un pueblo a otro, pero todos los vuduistas estan de acu
existen dos ribus o familias distintas de loa. La tribu Ra
mada por los dioses que menos han cambiado desde sus o
canos, los cuales se remontan a las antiguas practica
Los dioses Rada son los espiritus del bien, los mds ama
humanidad y las deidades invocadas con mayor fi
vuduistas. blLIt de eslos Rada estan ana 1zadr_Jb co
cidn “Los Loa” {pauna 33}

“no son de Alrica”. Aunque no todos los |
maln,uos 10 (‘]t‘rlﬂ s que se trala dc NS |

franusui dt- Ham cn I804 fu(‘ mi'

El vudi llegd a Nueva Orlean
importar grandes cantidades de
cesas. A pesar de los esfuerzos d
vudid (su practica fue ilegal ha
Luisiana en 1803), esta religin p
negra. En 1925 se puede decir qui
son vuduistas practicantes (de
hispanos, y el 10% blancos). |
todo al vudd haitiano v americar
blemas para cualquicr tipo de

El humfor




x HUMFOR *

Conocedores del temor vy los
prejuicios que su fe inspira en los
no iniciados (sobre todo en los
blancos), los vuduistas rara vez
divulgan sus secretos a los extra-

Cléﬁ?&;’}\m nos. Los investigadores que quie-

> ran reunirse con una mambo o

con un hungan deberan en pri-

POLO ® “,TAMBORES mer lugar hacerse amigos de al-

7 MASCULINO ® guno de los miembros de la con-
5//\/Q{I/// @ grr:‘.g_.'acién \fudl’J_, ¥ ganarse su
?’ESTAN 105 7 ;_l/mmn conflianza. El amigo de los inves-
’//CRLYLI\ TES < et 2 tigadores actuara entonces como
7/// / ] R AR Ty intermediario entre la mambo o
-~ ® IABURETE el hungan v los PJ. El lider vudd

POLO O PARALA accederd a reunirse con ellos solo

FEMENINO MAMBO si su situacion es de extrema ne-

cesidad, o si el grupo estd luchan-

o una choza construida especificamente para tal proposito. Siel humfor
es inlerior, enlonces habrd una pequefa antecamara justo en la entra-
da, donde los suplicantes esperan a que comience la ceremonia. En el
suelo que hay debajo del vano de la puerta que da al interior del humfor
estdn dibujadas una serie de lineas y espirales discnadas para hloquear
la entrada a los baka: en teoria estos espiritus malignos trataran de
seguir el dibujo de los circulos v se perderan para siempre en sus lineas.

_ Elinterior del humfor se “sostiene” (metaféricamente hablan-
do) por dos polos: uno en Lorno al cual se rednen las mujeres, y otro
ra los hombres. Las paredes suelen estar pintadas con dibujos de
nies o bailarines, y también hay unos collares de huesos de
nte colgados, como decoracién. Tampoco faltan motivos caté-
en el hunifor: hay muchas estampas, crucifijos, e imagenes de
Marfa. El altar estd en la parte delantera de la habitacion,

n mantel blanco de encaje sobre el cual descansan
o [ruta, platos con extravagantes pasteles y puros para
que hay cn el suelo enfrente del allar represen-
ble por el cual los dioses acceden al humfor: el

05 que tocan la baterfa (acompanando los bailes
ntan ala derecha del altar, y la mambo se coloca

tambo, o Reina Vud(, cuya capa pasa de madre a hija.
a mambo escoja a un ayudante varén como apren-
] ¢ dose en fungan, 0 Rey Vudd. El
selecciona personalmente para
ras ella se queda a un lado ob-
“consejo de vez en cuando, o al-
que el hungan sea la cabeza de
recibe el titulo de “Madre” o
fama Jones).

sos como hungan deberfan ser
nes altas en INT, CON, y POD.
de Bailar, Tocar la bateria, Can-
oria nalural, Persuasion, Pri-
| una mambeo (0 hungan) po-
s de Cthulhu, este le seryira
ue advertir a sus seguidores.
ngan uno o dos hechizos de

"‘ﬁ% do contra algo que podria llegar

a poner en peligro la congrega-
cion. También puede darse el caso de que los investigadores se en-
cuentren con una mambo mientras trabaja, va que ser un lider vudu
es como un trabajo a jornada completa: los PJ pueden descubrir por
sorpresa que la criada del hotel o el vendedor de periddicos de la
esquina ticnen un segundo empleo como poderosos sacerdoles o
sacerdotisas vudd. En ese caso la mambo puede acercarse personal-
mente a los PJ, advirtiéndoles acerca de algin peligro sobrenatural
del que tiene conocimiento previo gracias a los loa.

Tras el encuentro inicial, la mambo o el hungan deciden si el
asunto de los investigadores necesita ser analizado con mas profun-
didad. El lider vudd actGa como médico, terapeuta y consejero [i-
nanciero de su congregacion, y hard lo mismo con los PJ, si conside-
ra que de verdad lo necesitan. La mambo demostrard ser de gran

El doctor John

El doctor John es uno de los vuduistas mas extravagantes de
Nueva Orledns. Se mueve a grandes zancadas por toda la ciudad
con sit sombrero de copa, su capa negra, v sus claborados tatua-
jesfa : icglira que se {rata de unas antiguas marcas que
e - e s en un edificio de apar-
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ayuda para los investigadores si lo que necesitan es diagnosticar y
eliminar algn hechizo o embrujo que les esté afectando. Ella suele
utilizar pociones preparadas con extrafias hierbas, plantas de los
pantanos poco conocidas, y otros ingredientes insélitos {como ticrra
de las tumbas de nifios asesinados, por ¢jemplo). Fl Guardidn ten-
drd que hacer una tirada de Farmacologia para determinar si la
mambo tiene éxito {no obstante, la efectividad de un tratamicnto
vudd contra Ja magia de los Mitos queda a discrecién del Guardian).
Siel problema de los PJ ¢s especialmente grave, la mambo puede
prepararles un encuentro en persona con los loa, lo que requerira
desplazarse hasta ¢l humfor (v para ello seguramente los investiga-
dores tendrdn que ir con los ojos vendados).

Conjuradores y bokor

Bl mago vudi mds frecuente (aparte de los propios mambos y
hungans) es el conjurador. Suele tratarse de un hunzi fracasado o
de un hungan que estd a punto de hacerlo. Los conjuradores cobran
por cosas que la mambo hace gratuitamente por sus feligreses, Su
aclividad consiste basicamente en influir con la magia en la vida
sentimental y en la economia de sus clientes. Hay bastantes farsan-
tes entre ellos, pero los auténticos conjuradores conocen varios he-
chizos del Grimorio Vudd v tienen un nivel de Farmacologia alto.
Los investigadores que acudan a ellos para que lancen maldiciones,
embrujos v otros hechizos malignos {como Encantar muieco o
wanga, o Enviar a los muertos) deberfan contar con que seguramen-
le tendrdn que pagar cifras de cincuenta dolares en adelante por sus
servicios. Muchos conjuradores del barrio francés tienen entre sus
clientes a varios miembros de la élite criolla blanca.

Mientras que un conjurador merece el mismo respeto que un
médico o un abogado, el bokor, o brujo maligno, es temida por todo el
mundo v despreciado por los vuduistas. Los bokor sen csos magos que
“sirven con ambas manos”: adoran a los malévolos loa Petro, v a cam-
bio reciben riquezas v poder mdgico. Los bokor son comao el hombre
del saco de la tradicién vudd, siempre tratando de estafar a la gente
honrada, seduciendo a mujeres inocentes, v buscando alcanzar sus
nhjetivos egoistas por encima de todo.

Los bokor a menudo sc alian en sociedades sccrctas, realizan-
do sacrificios humanos v otros actos blasfemos en sus rituales de
medianoche, La sociedad secreta mds conocida y temida es el Zobop,
pero hay otras organizaciones de bokor de las que también se cuenta
que Lienen capacidades sobrehumanas. Por ejemplo los loups-garous
han recibido el poder de cambiar de forma de manos de los baka;
s forma mdas comun es la de hombre lobo (ver La Llamada de
Cthulhu), pero sc sabe que otros loups-garous pueden transfor-
marse en cucarachas gigantes v en cabras. Existe un lemido grupo
de bokor exclusivamente femenine Namado las suceties {“chupo-
mas”), o vampiresas (ver La Llamada de Cthulhu). Las victimas
habituales de estas hechiceras son los ninos pequeios. La belleza

de las mujeres los atrae, v después se convierten en cl festin de
~ inda esta progenie de chupasangres.

Al igual que los conjuradores, muchos bokor ofrecen sus seryi-
tios a cambio de dinero. Los individuos mds vengativos acuden a los
bokor para que conviertan a sus mas odiados encmigos en zombis
imuertos vivientes). En el Grimorio de Vudit se puede encontrar la
fescripeion de ese hechizo, Un zombi vuda es algo distinto al que
aparece en las reglas de La Llamada de Cthulhu: un verdadero
wmbi (vudi) conserva la misma FUE, TAM, y DES que tenia en
tida: su CON se determina tirando 4d6, su INT y POD con 1d6. Los
wmbis no tienen armadura, y sus inicas armas son los purnios (dano
1d3+bd), v cualquier otra arma que su amo les ordenc utilizar, Los
verdaderos zombis son practicamente autématas sin cerebro; v la
aracleristica mas espantosa que tienen es su Lolal apatia, la ho-
wenda desgana con la que se mueven, como si cada paso que diesen
les alejase mds y mas de su querida tumba (s6lo hace falla una tira-
da de COR si la persona atacada conocid al zombi en vida; si un
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Julia Jackson

Juln Jankson ¢s una de las conjuradoras mas prosperas de la
arl. Es pmp:etana dc una gran remdencm en h calle

\udu parecen f.un"mlbulos ¥ puu!en caminar cnllc‘ la
los vivos con relativa facilidad. :

Un zombi creado por encargo pasa a manos de su
migo, como esclavo, y permanece asi hasta que deja d
hasta que muere el bokor que lo cred. Cuando ocurre
bi¢n, si ¢l Guardian acepta las leyendas populares, cua
le pone sal en la lengua) pueden pasar dos cosas: umn
regrese a su tumba v trate de volver a mf:&_e‘i'ﬁ_'e dﬂn

zombl d[,splcrm de st Lrance nigromantico y 56 cO
los haitianos llaman un zombi savant, o zombi re
suo zombi scguird siendo ligeramente retrasad
ver a 9 como maximo), v la genie se asustar
sus ojos sin espiritu, De todas formas, a partir
capaz de llevar una vida mas o menos normal.
Los boknr LamhiL'n esta’m dispuns[os a umt i

hc hl.Lf‘m se atreveria a invocar a uf bakd al plano
Grimorio el hechizo Convocar/At un baka si nece
uto podria atar a
OImoe tbplrllLl pua

ternidad

caso, el baka vigilaria ¢l lugar
de alguna forma, un loa o una
Las caracteristicas de jucgo de
dian, aunque probablemente
atributos fisicos y 2d6+6 en |
yen garras v lenguas punzant
bro, los baka toman la aparic



Elijah

Elijah (de apellido desconocido) nacié esclavo, v aprendic los se-
cretos de los loups-garous gracias a Azzaca-petro {un avatar de
Shub Nl},gUIth) Este hf‘th(‘efO cambla_'fr}rma" iene _bajo su

s baka: posiblementc sean tan cspantosos que
plarlas y sobrevivir sin que su cordura

bsqueda incesante de poder
esos extrafos seres de mds

lt‘rmr el mundo intimo y
nie con el terror cosmico alie-
05 Guardianes pueden mos-
:Iﬂuno de los elementos mas
que los jugadores Lspcran

sus investigadores. Esla seccion oflrece algunas sugerencias para que
los Guardianes incorporen a los loa y a sus seguidores en la campara,
teniendo siempre en cuenta los conceptos basicos de Lovecraft.

Si los loa fuesen conscientes de la existencia de los Mitos, enton-
ces los despreciarfan, sin duda. Después de todo, si los humanos fue-
sen barridos de la tierra, los loa no tendrian a nadie que les adorase.
Al tratarse de deidades amistosas con los hombres, los investigadores
pueden lograr convencerles de que les ayuden en su lucha contra los
Mitos, aportando sus hechizos, su consejo, o pistas de algan tipo,
Hungan y mambos se convertiran en valiosos aliados de los investiga-
dores si los loa apoyan su causa, proporcionandoles lugares donde
ocultarse de las autoridades, y proteccion en las comunidades que
estén bajo su influencia.

Las crialuras de los Milos probablemente no se conozcan por
sus verdaderos nombres; lo normal es que los vuduistas se refieran
a cllos como si se tratase de una subespecie dentro de los baka. De
ahi que Dagon sea conocido como “baka-pez”, Cthugha como “baka-
luego”, v Atlach-Nacha como “baka-arana”. Los bokor son los
vuduistas que mantienen un contacto mas frecuente con los baka, v
por lo tanto los que tienen mayores posibilidades de encontrarse
con los Mitos. Pueden actuar como hechiceros que de vez en cuando
invocan a los “baka” para oblener conocimientos mdgicos, o secta:
rios intransigentes que utilizan el manto del vudn para ocultar acti-
vidades mucho mas blasfemas. Este altimo tipo de bokor es el que
con mayor probabilidad puede llegar a emplear razas scrvidoras como
armas. Los investigadores se encontraran con que muchos vuduistas
estdn mas que dispuestos a ayudarles a acabar con cualquier bokor
influenciado por los Mitos.

Pero existe otra posibilidad mds siniestra, Quiza los loa de la tribu
Petro, los veneradas por los bokor, la familia de espiritus mads agresiva
y violenta de todas, esa que se dice que no es africana, quizd esié
formada enteramente por entidades de los Mitos. En otras palabras,
la contrapartida Petro de un loa Rada es, en realidad, una deidad de
los Mitos. En ese caso los equivalentes Petro/Mitos de cada uno de los
loa Rada que aparecen en la seccidn “Los loa” son los siguientes:
Papa Agwé - Cthulhu
Damballah-wedo - Yig
Ezili-Freda-Dahomey — Yibb-Tstll
Padre Legba — Yog-Sothoth
Ogu — Hastur
Bardn Samedi — Nvarlathotep
Zata — Shub-Niggurath
Los vuduistas conocen a estos seres de los Mitos sélo por su nom-
bre Petro (Cthulhu es conocido como Agwé-petro, Yibb-Tstll coma
Ezili-jé-rouge), pero tanto los bokor como las mambos son cons-
cientes de su existencia, y temen su poder. El hechizo Contactar
con un loa, cuando se utiliza para invocar a un loa Petro, lo que
hace es invocar a un avalar menor de la criatura de los Mitos de-
scada. Estos avalares, si alguien se los encuentra en un sueno, o st
aparecen representados en frescos, recuerdan a sus equivalentes
Rada, pero adquieren unas grotescas caracteristicas fisicas que re-
velan sus origenes en los Mitos. Agwé-petro, por ejemplo, tiene
una majestuosa barba, como el Papa Agwé, pero se trata de una
supurante masa de tentdculos. Ezili-jé-rouge ¢s una mujer con un
vestido, como Ezili-Freda-Dahomey, pero tiene unos resplandecien-
les ojos rojos v unos senos retorcidos como los de Yibb-Tstll A
eslos avatares se les puede hablar y suplicar como a cualquier ot
loa, pero sus respuestas son versiones ligeramente humanizadas
de los insondables deseos de sus incomprensibles amos, y rara ve
tienen un buen resultado para la humanidad. Los hungan vy las
mambos honestas casi nunca tratan con estas malévolas deidades.
Los bokor con contactos en los Mitos pueden evitarse todos estos
avatares y tratar directamente con las entidades dltimas. Los log
Rada conocen la naturaleza destructiva de sus primos Petro, ¢ ins
tan a sus seguidores a ayudar en todo lo posible a los investigado-
res en su batalla contra los Mitos.
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Estd claro que la posibilidad de que los loa Petro sean avatares de
los Mitos crea algunos interrogantes molestos. ¢Qué son los loa Rada?
(Yersiones benignas y corruptas de los dioses de los Mitos, que tras
varios siglos de adoracion han hecho amistad con los humanos? (Pue-
den ser otro artificio méds de Nyarlathotep, enviados para enganar a
Jos vuduistas ingenuos y darles una lalsa sensacion de seguridad, para
arrebatdrselos luego en cuanto las estrellas sean propicias y los
Primigenios dominen de nuevo el planeta? ¢Puede haber en Hailf al-
piningenio oculto de los Mitos que sea horriblemente poderoso, como
por ejemplo una colonia de mi-go abandonada, donde los esclavos
aprendicron el culto a los Mitos (loa Petro}?

Los loa

{Padre Legba, abrid el portal completamente!

Padre Legha, ddonde estan sus hifos?

Fadre Legha, aqui estamos.

iPadre Legba, abrid el portal completamente para que ¢f pueda pasar!
—invocacion vuda

-l nimero de los loa es incontable, pero aqui sélo vamos a ver los
siete miembros de la familia Rada con los que se contacta més a me-
nudo. Para propositos de juego, los loa se consideran semejantes a los
- fantasmas, segtin La Llamada de Cthulhu. Sus dnicos atributos son
; INT v POD, va que solo se manificstan en el plano terrenal a través de
l la posesion de huéspedes humanos (véase el hechizo de Contactar
on un loa para mas detalles). La mayoria de los loa tienen habilida-
des relacionadas con sus esferas de influencia a niveles que practica-
mente alcanzan la perfeccion (Papa Agwé, el espiritu del mar, tendria
una puntuacion de 98% en Orientarse, por ¢jemplo). En la descrip-
cidn de cada loa aparecen descritos su aspecto [isico (sialguien se lo
encuentra en suenos), su personalidad, sus ofrendas favoritas, sus
hébitos de posesion, simbolo(s), v su equivalente en la jerarquia cato-
licay en la de los loa Petro.

PAPA AGWE

(TAMBIEN CONOCIDO COMO AGWE-WO0YO0)
INT 13 POD 18

Agwé es un apuesto mulato de brillantes ojos verdes y barba espesa. Es
¢l patrdn de los marineros y del mar, Sdlo puede ser invocado en la
playa, y para hacerlo hay que llenar unos cuantos esquifes pequenos
ton champana {su bebida favorita) y meterlos en el agua. Desafortuna-
damente, aquellos a los que posee tienen tendencia a lanzarse inmedia-
famente al océano, por eso necesitan que les sujete alguien. Aparte de
#50, s¢ trata de un dios bondadoso. Simbolo: barco. Equivalentes catd-
licos: San Ulrich, San Ambrosio. Equivalente Petro: Agwé-petro.

et
DAMBALLAH-WEDO
INT 17 POD 25
Damballah-Wedo es al mismo tiempo el dios de la Huvia, del rayo, y
de las serpientes. Suele representarse como un joven apuesto y ama-
ble, uno de los loa mas benévolos v uno de los consultados con ma-
yor frecuencia. Damballah prefiere como sacrificio un animal blan-
oo (normalmente una gallina), y ¢l jueves es el dia ¢
austa aparecer. Aquellos a los que posee actdan como serpientes,
sacando la lengua, deslizandose por el suelo, v subiéndose a los dr-
boles. Los huéspedes silban en vez de hablar, y las palabras de
Damballah son interpretadas por la mambe que alli se encuentre.
Simbolos: serpiente, arco iris. Equivalentes catdlicos: San Pedro, San
Patricio. Equivalente Petro: Damballah-flangbo.

EZILI-FREDA-DAHOMEY

INT 11 POD 12

Ezili ¢s una mulata guapa v sensual, patrona de los encantos lfemeni-
nos. Se le invoca normalmente para que preste su ayuda en los pro-
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blemas del corazdn, siendo sus ofrendas preferidas el maquillaje v 1os
refrescos. Puede poseer a un hombre o a una mujer, y en ambos casos
el huésped empieza inmediatamente a pintarse y a pedir vestidos bo-
nitos para ponerse. Bzili habla en francés a través de su huésped, y
tiene una voz aguda. Simbolo: corazén. Equivalente catdlico: la Vir-
gen Maria. Equivalente Petro: Ezili-jé-rouge (“Ezili de los Ojos Ro-
jos™), patrona de los loups-garous.

PADRE LEGBA

INT 21 POD 40

El Padre Legba, Amo de los Cruces, guarda el portal que separa el
reino de los dioses y el de los hombres. Estd considerado el intér-
prete de los loa, y es el espiritu que se invoca en primer lugar en
todas las ceremonias vudd, Siempre se pronuncia su nombre al
lanzar un hechizo. Estd representado por un hombre vestido con
harapos, cojo de una pierna, pero esa apariencia oculta su verda-
dera naturaleza: un ser travieso, al que le gusta seducir a las muje-
res. Puede contactarse con €l en cualquier lugar. Prefiere el sacrifi-
cio de cabras y gallos. Aquellos a los que posee suelen sufrir
violentos espasmos. Simbolo: muleta. Equivalentes catélicos: San
Lazaro, San Antonio el Ermitano. Equivalente Petro: Maitre-Carre-
four, patrdn de los bokor.

Papa Chillido (cuyo verdadero nombre sélo conoce é1) asumié
el control de una faccién del culto a Cthulhu en Nueva Orledns
trasla 1cdada de 1907, ) la h1 wm'(,rtldo en una secla de ado-
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OGU

INT 10 POD 12
Ogu, un soldado veterano vestido con un andrajoso uniforme, es cl
sensato dios de la guerra, y es a €l a quien se pide consejo en caso de
conflicto. A diferencia de otros loa, Ogu rechaza las ofrendas. Cuando
entra en un huésped, Ogu quiere comprobar su resistencia, asf que se
le proporciona una marmita llena de alcohol ardiente, y entonces Ogu
mete las manos del huésped en ella; de golpe, v las deja ahi durante
bastante tiempo (pesc a cllo el huésped no se quema nunca). Aque-
llos poseidos por Ogu se pasan todo el tiempo criticando los valores y
la ética del trabajo de la congregacién, utilizando un lenguaje increi-
blemente impio. No obstante, Ogu puede ladrar mucho, pero apenas
muerde. Simbolo: sable. Equivalente catdlico: San Jacobo el Anciano.
Equivalente Petro: Ogu-yansan.

BARON SAMEDI

INT 18 POD 30

El Bardn, la amoral representacion de la muerte, es un hombre alio
y siniestro que lleva gafas de sol y un sombrero de copa, y siempre
estd fumando un cigarrillo. Samedi debe autorizar cualquier asesi-
nalo o magia nigromantica (como por ejemplo la creacién de un
zombi) antes de que pueda llevarse a cabo. Al Bar6n le gustan el ron
y el tabaco como ofrendas, y sélo se le puede invocar en un cemen-
terio, Aquellos a los que posee suelen adornar su discurso con sono-
1as y escalofriantes carcajadas. Simbolos: sombrero de copa, cruz
invertida. Equivalente catélico: San Gerardo. Equivalente Petro:
Barén Zombi, patrén de los nigromantes.

ZACA

INT 10 POD 14

Papa Zaca es conocido, de forma un tanto irénica, como el Ministro de
Agricultura, ya que suele estar representado por un paleto de pueblo
vestido con unas desalinadas ropas de trabajo. Los campesinos y los
granjeros le piden consejo, y las personas a las que posee hablan con
acento rural, lamandoles “primos” a los [ieles. La harina de maiz es
su ofrenda preferida, pero es raro que se presente en Nueva Orledns,
porque desconfia de la gente de la ciudad. Simbolo: sombrero de paja.
Equivalentes catolicos: San Isidoro, San Juan Bautista. Fquivalente
Petro: Azzaca-petro.

Grimorio vudi

Para un vuduista lo sobrenatural es algo de lo mds comin, En el vuda
la magia y los métodos magicos no tienen ninglin componente miste-
rioso, por eso apenas se uliliza el término “magia”, si no que resultan
mds apropiados “truce” o “remedio”. La magia vudii no es imponente
ni misteriosa, simplemente es. Casi todos los vuduistas tienen colec-
ciones de encantamientos, polvos, vy amuletos. Pueden llevarlas con-
sigo o tenerlas en casa, v esto es algo lan comun para ellos como los
- clecirodomésticos que suele haber en todos los hogares. Por eso los
- métodos magicos del vuda son mucho mias faciles de aprender de lo
- que la mayoria de las escuelas esotéricas misticas piensa. Esto queda
reflejado en el Grimorio Vudi con la poca cantidad de COR, POD, v
PM necesarios para lanzar los hechizos.

La que sigue no pretende ser una lista exhaustiva; la magia fluye
como ¢l agua en el mundo del vudd, y cualquier mambo respetable
puede inventar hechizos que le sirvan para sus necesidades mas in-
mediatas. Y el Guardidn debe hacer lo mismo, Los lectores inleresa-
dos pueden acudir al libro de Zora Neale Hurston Mulos v Hombres, ¢n
el que se describen con mds detalle algunos procedimientos concretos
del vudi. Los que aparccen a continuacién son los hechizos que se
linzan con mayor [recuencia.

En la descripcion de los hechizos la palabra “suplicante” de-
signa a la persona para la cual se estd lanzando el hechizo, ya que
¢l lanzador rara vez hace magia para si mismo. Los conjuradores y
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los bokor venden sus hechizos, por eso los precios estdndar apar
cen lambién en las descripciones. Se puede hacer una tirada de
Regatear para bajarlos un poco. No obstante, las mambos y hungan
honestos nunca lanzan Crear zombi, Enviar a los muertos, o Con-
yocar/Atar a un Baka. Esos hechizos son compelencia exclusiva de
los infames bokor,

Al igual que ocurre con los hechizos, los investigadores pueden
aprender magia vudd si les ensena un buen profesional. Por cada se-
mana de practicas intensivas con el hechicero vudi, el PJ puede hacer
una tirada con 1d100: si saca su INT o menos entonces aprende cl
hechizo. Los blancos sélo pueden aprender estos hechizos en circuns-
tancias verdaderamente extraordinarias.

CONTACTAR CON UN LOA: Este hechizo puede ser lanzado
por una persona o por un grupo, dependiendo de lo que prefiera la
mamibo. Lo normal ¢s que la ceremonia implique la participacion de
una pequena congregacion de creyentes, los cuales bailardn al ritmo
de los tambaores vuda, Previamente hay que inscribir en el suelo del
humlor o en el lugar apropiado el simbolo del loa (llamado vé-ye) con
el que se pretende contactar. Las ofrendas se colocan ante el vé-vé v la
congregacion entera recita la invocacion.

En ese momento, todos los presentes gastan hasta 5 puntos de
magia y 1 punto de COR. Suma todos los puntos de magia utilizados,
y multiplicalos por cinco. Si el lanzador (o ¢l Guardidn} sacan una
tirada inferior a esa cifra, el loa en cuestién posecrd a uno de los ficles
presentes, ¢ a un ayudante si es que el hungan esta practicamente
solo (el loa no entrara en el lanzador ni tampoco en un huésped invo-
luntario). La INT y ¢l POD del huésped son reemplazados por los del
loa, y su voz emerge de la boca del poseido. Mientras dura la poscsifmf
el huésped es inmune al dolor: puede perder puntos de vida, p('ro no
se queda inconsciente ni le aturden los golpes.

El lanzador puede comunicarse con el loa como con cua']-qx_
otro PNJ, formulando preguntas o haciendo peticiones con las hab
lidades sociales, siendo Persuasién la més atil. El loa normalment
asistird al suplicante proporciondndole informacidn o cons
opcion escoger, o como eliminar una maldicion determ
111cremtmando la tirada de Suerte dci suplu,amc pal :

te no es el cmlr: dt‘ los loa}
Al final de la ceremonia el loa devora las ofrendas
Tras esto la persona poseida cac en un profundo sue

necesario que la persona sca invitada a una"
lanzara el hnchlzo para ella.

COR por cada persona que pat
por cineo, v se hace una tirad
licne éxito la voz de los muer
hablar con ellos metiendo la cab
le puede comunicarse con lo
Hay que tener cuidado, porqu
tdn muertos, y algunos pod
Precio estandar: 50 ddlares,

CREAR ZOMBI: La vict
do proximo a la muerte utiliz
lripas de un pez-globo, raic
Cuando la victima inhala est
trance, tan parecido a la muert
no podria distinguirse de la verda
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: a sigue consciente, pero es incapaz de mover ningin musculo.

Después de doce horas en este estado, la victima debe empezar a su-
perar tiradas de COR cada hora o perder permanentemente 1 punto
de POD y 1d6 de COR (el POD no puede bajar a menos de 1).

Una vez incapacitada, la victima es colocada en un atadd y ente-
rrada viva en algln cementerio cercano, con un pequeno tubo que
concecta el atatid con la superficie para que ¢l “caddver” pueda respi-
rar algo de aire. Despuds de tres noches el bokor llega a la tumba para
lanzar el hechizo, para el cual gasta 10 puntos de magia. El lanzador
enlrenta su POD contra el de la victima en la Tabla de Resistencia, y
como lo normal es que a estas alturas ¢l POD de esta (iltima haya
disminuido bastante, el bokor ganara con facilidad. Entonees extrae
el cuerpo, convertido ahora en un zombi completamente sometido a
la voluntad del bokor. Si el hechicero pierde en ¢l enfrentamiento de
POD solo liene que tapar el tubo y dejar que la pobre victima se as-
fixie. Tanto el bokor como ¢l suplicante pierden 1d6 puntos de COR.
Precio estandar: 250 dolares, (Generalmente, el bokor lanza también
el hechizo de Extraccion de alma [ver mds abajo] sobre €l zombi, para
asegurarse su obediencia).

ENCANTAR OBJETO: Los hungan y bokor suclen fijar espiri-
tus a objetos cotidianos para obtener distintos efeclos sobrenatura-
les, tanto buenos como malos. El procedimiento necesario para cada
objeto magico varia ligeramente de uno a otro, y por eso en vez de
aprender un solo hechizo hay que aprender uno por cada objeto,
Todos estos hechizos de encantamiento necesitan un ritual de una
hora de duracién, son de duracién permanente, y cuestan 3 puntos
de magia cada uno. Sélo provocan pérdida de COR aguellos que pue-
“den danar. Algunos objetos comunes que se pueden crear, junto con
sus efectos, son los siguientes;

YELA: Hay que mezclar ufias cortadas ¢ algo de pelo del suplican-
te con la cera de la vela en el momento de hacerla, y hay que
¢ribir en un lado el hecho sobre el cual se quicre influir.
entras arde la vela el suplicante debe llevar a cabo su tarea,
tonces recibe un boniflicador adecuado exclusivamente
satarea (+20% a una determinada habilidad, por ejem-

Marie Lave

MARIE LAVEAU, Reina Vudua
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MUNECO: La infame réplica vudi de esa persona a la que se
quiere convertir en victima se construye principalmente em-
papando el muficco con un elixir magico y fijando en él un
mechdn del vello pibico de la victima. Después, al clavar
una aguja en las distintas partes del muneco, la parte co-
rrespondiente del cuerpo de la victima sufre un dolor ex-
traordinariamente agudo {tirada de CON en 1d100 para evi-
tar la reduccién de las caracteristicas [isicas a la mitad). El
mufieco puede provocar también vértigo, impotencia, 0 ndu-
seas. [l lanzador v ¢l suplicante pierden 1d3 puntos de COR
cada uno. Precio estandar: 40 ddlares.

GRIS-GRIS: Este objeto consiste en una pequena bolsa con cordel
en cuyo interior se han metido diminutos manojos de hierbas
v tela, la mitad de ellos imbuidos con espiritus buenos v la
olra mitad con malos. La lucha deestos dos enemigos natura-
les dentro de la bolsa crea un aura magica que mejora un as-
pecto concreto de la vida del que la lleva, determinado antes
de la creacién de la bolsa. Puede ganar, por ejemplo, un
bonificador en una habilidad de +5% por cada punto de ma-
gia invertido en la bolsa. Precio estandar: 8 dolares,

YU-YU: Sc¢ trata de una proteccion contra la magia negra, v puede
hacerse literalmente con cualquier cosa. Los gatos momificados
(conocidos en Haili como gad) sc utilizan como yu-yus tan a
menudo como los tradicionales medallones. Una vez creado,
los maléficos habitantes del universo vuda (hechiceros inclui-
dos) evitaran el yu-yu. El suplicante puede llevarlo puesto o
puede colocarlo también sobre una puerta o una venlana, Pre-
cio estandar: 10 délares.

WANGA: Objetos imbuidos con espiritus malignos, convirtiéndo-
los asi en objetos malditos o envenenados, utilizados para cau-
sar enfermedades o traer mala suerte a una victima especifica
si esta llega a tocarlos. Normalmente se hace desaparecer un
objeto personal de la victima para transformarlo luego en un
wanga. Los bokor mas despiadados suelen envenenar objetos
religiosos de esta forma, como por cjemplo rosarios o crucifi-
jos. La enfermedad o mala suerte (-20% a todas las tiradas de
habilidad y Suerte) de la victima dura hasta que se identifica
v se destruye ¢l wanga. Suplicante v lanzador pierden 1d3
puntos de COR cada uno. Precio estdndar: 35 délares.

ENVIAR A LOS MUERTOS: Este es ¢l hechizo mas mortifero
del arsenal de los bokor. El lanzador Contacta con el Barén Samedi, y
este le exige al suplicante que a medianoche le traiga ciertas ofrendas
hasta su ve-vé, ademds de varios punados de tierra. En ese lugar el
lanzador lleva a cabo ¢l ritual, gastando 10 puntos de magia, v atando
varios espiritus malignos de muertos a la tierra, Después el suplicante
debe echar la tierra {metida a veces dentro de un atatid en miniatura)
en un lugar en ¢l que la victima vaya a pisar. Cuando ¢l desdichado
pase por encima, los muertos entrardn en su cuerpo. La victima en-
frenta su POD contra el del lanzador en la Tabla de Resistencia. Si
pierde la victima tira 1d& para calcular los efectos del hechizo:

1-4  lLa victima picrde inmediatamente 1d10 puntos de COR,
5-7  La victima contrae una terrible enlermedad, y pierde [dé

puntos de FUE v Ld6 PV,

&  Lavictima enlra en coma vy morird en 1d6 dias a menos que

de alguna forma le saquen los muertos de dentro,
Iin todos los casos la victima sulrird horribles pesadillas durante el
resto de su vida. Lanzador y suplicante pierden 1d4 puntos de COR
cada uno. Precio estandar: 180 ddlares,

EXTRACCION DEL ALMA: A veces el alima se convierte en un
lastre, sobre todo cuando unoe esta siendo perseguido por enemigos
que utilizan la magia. Si queremos proteccién en ese sentido podemos
contralar los servicios de un conjurador para que nos saque ¢l alma
del cuerpo. La ceremonia en si varfa de un lanzador a otro. Una de
cllas consiste en que el suplicante se arrodilla durante un complejo
ritual (el cual normalmente tiene lugar en un humfor) en el que se
lanza el hechizo, con un gasto de 8 puntos de magia por parte del
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Marie Laveau (17947-18817)

lanzador. Hay que cortar varios mechones de pelo de distintas partes
del cuerpo del suplicante, y meterlas en una botella pequena, la cual
es amarrada a su cabeza junto con unos trozos de pan mojados en

vino blanco. Esa misma noche la familia de esa persona debe comer

una gallina blanca sin condimento alguno, metiendo Iuego los huesos
dentro de una almohada sobre la que debe dormir el suplicante. Du-
ranie la noche el alma del suplicante abandona su cuerpo y viaja has-
1a la vasija de barro del lanzador

Se puede llevar una vida relativamente normal ain habiendo
perdido el alma; ademads, el suplicante obtiene una tirada de Suerle
contra cualguier hechizo vudii que le lancen. Si supera la tirada el
efecto no tendra efecto sobre €l. Sin embargo, si la vasija de barro
{con ¢l alma dentro) cae en manos de algiin enemigo, el hukm pn—
drd entonces lanzar conjuros directamente a la vasija, con lo cual el
desafortunado suplicante sufriria el efecto maximo del he('hi?.o. Pre-
tio estandar: 75 dolares.

CONVOCAR/ATAR A UN BAKA: También conocido como
Foint Chaud, o “punto caliente”, este hechizo es idéntico al resto de

los que forman parte de la categoria Convocar/Atar a un servidor | Mitos {ver “Vudd y Mitos”). Pre¢io estandar: 500 dolare' ;

Aunque Laveau lleva muerta mds de cuarenta anos, sigue afectando diariamente a la Nueva Orledns de los aitos 20. Los padres criollos la
invocan como si fuese el hombre del saco, para que los niftos obedezcan a los mayores. Los creyentes llevan ofrendas a una de sus
supuestas tumbas. Uno de cada tres conjuradores de la calle Rampart afirma ser pariente suyo. Su espiritu practicamente estd va a la
altura de los loa, y las mambos la convocan muchas veces para que les de conscjo. La Reina Vudii mds importante de Luisiana conserva la
- influencia sobre sus sibditos porque, al xgua} que [os grandes monarcas, ella los umﬁm ¢ los He\
prospcndad que uuxxca hah:an conmdo.y que 1mnca-voimmu a alcanzar R

haata unas cotas de :espcto pubhm ¥

(ver pagina La Llamada de Cthulhu). Una vez lanzade el hechizo
¢l baka sc aparece ante ¢l suplicante en alguna de sus multiples for-
mas. El suplicanie le pide entonces al baka que le conceda un deter-

plicante esta de acuerdo, el baka cumplird su parte del tféla_t'
m'as y rewrcmnj al \'U]th:arl[r pm'a *Kip—.,i]'lt‘ e] ]mgo No obstameg

para Lllgdnal a sus viclimas ¥ hacer que LntrLguen mas dt."
dado. Por ¢jemplo, si una mujer pide “un gallo y varios
un Point Chaud, puede ocurrir que, al final, en ¢l nioment
¢l baka convieria a su esposo y a sus hijos en lo que
baka sélo existen para causar dafio, y disfrutan enga
“socios” y quitdndoles incluso su propia vida.
El Guardidn dcbe tener en cuenta que Ins:brtk _
Chaud a un gran nlimero de hechizos que en e
Convocar/Atar, Conlactar, o Llamar, relacionados




| ocaso del quinto sol” es una aventura disenada para una
sola sesion de juego, en la que se les presentan a los jugado-
res muchos de los conceptos, lugares y personajes de esta
Guia de Nueva Orledns. Aunque la aventura apenas escar-
ba un poco en la superficie del polencial de juego de la Ciudad de la
Media Luna, su trama llevard a los PJ a través de la alta sociedad
criolla, las tiendas de vudu de la calle Rampart, un antro de la calle
Gallatin, la Universidad de Tulane, una mansién del barrio francés, el
club Magie Noire, y un baile del Mardi Gras en el Garden District. El
Guardidn debe familiarizarse con las partes correspondientes del li-
bro antes de jugar la aventura, para asi poder dar cuerpo a los detalles
ue se proporcionan en este capitulo acerca del tono y la ambientacién
la misma (la mayoria de las caracteristicas de los PNJ estan en
: otros capitulos).

Aunque la aventura estd di-
senada para servir como trampo-
lin para una campana de¢ La Lla-
mada de Cthulhu centrada en
Nueva Orledns, los Guardianes
que deseen incorporar “El ocaso
del quinto sol” dentro de una cam-
pana que ya estd en marcha no te-
nen que preocuparse demasiado.
Los PJ que vivan en alguna otra
parte del mundo pueden venir a
la ciudad para visitar a unos ami-
gos durante el Mardi Gras, que es
cuando tiene lugar la aventura.
Por medio de sus huéspedes los
investigadores conocerdan a
Marcel Franju, un adinerado
‘agente cometcial que trabaja con

el algoddn y que tiene un “asun-
o privado” bastante espinoso
para el cual les pide ayuda...

mpezando

ces para que los firme, “Su estado mental es muy delicado en estos
momentos, ya que su marido murié hace s6lo dos meses: tue victi-
ma de un terrible accidente de coche alld en el Garden District. Salid
en todos los periddicos.”

Suena el teléfono; al otro lado estd el capataz del muelle de Franju,
qucjandose de que uno de los cargamentos de algodon lleva va varias
horas de retraso. Franju discute con su lacayo al tiempo que habla con
los investigadores, “Es este: ‘Jamie Stardust’, creo que s asi como s
hace llamar. £1 es quien se estd aprovechando del sufrimiento de
Béatrice, llendndole la cabeza con todo tipo de tonterias. Dice que
canaliza el espiritu de mi cufado a través de su cuerpo y cosas asi,
Estd claro que se trata de un farsante, pero Béatrice se traga todos
es0s trucos de feria baratos. Ha salido a mi padre: era un buen hom-
bre, pero siempre lenia la cabeza en las nubes.”

Franju cuelga el teléfono y lija una severa mirada sobre los in-
vestigadores. “Afortunadamente, mi madre me ensend lo que es ¢
pragmatismo. Les pagaré a cada uno de ustedes veinticinco dolares
al dia, mds los gastos, si encuentran algo sobre ese negro que yo
pueda llevar a la policia. Quiero ver a Slardust entre rejas antes de
que mi hermana le entregue un solo centavo mas. No soporio esie
tipo de situaciones. Mi asistente, el sefior Garance, les entregard el
pago por su primera semana. Inférmenle a €] directamente de sus
progresos. Buenos dias.”

Garance, un joven impetuoso v bastante autoritario, llevard a
los investigadores hasta el vestibulo, Alli les dard la direccion de la
casa de Béatrice Deburau en el barrio francés, pero hard hincapié en
que ella no debe saber, en ninguna circunstancia, que los persona-
jes jugadores han sido contratados por su hermanao para investigara
Stardust; si ¢so lega a ocurrir, el trabajo de los PJ se dard por finali-
zado inmediatamente. También les entrega un cheque certificads,
una lotogralia de Stardust (lomada en el saldn de Béatrice), asi coma
la direccion y el teléfono de este. Los investigadores pueden llamar
a Garance a cualquier hora del dia o de la noche, siempre que nece-
siten algtin tipo de ayuda econdmica o legal, pero él nunca se impli-
cara personalmente en la aventura.

La viuda

ay un negro de esos que hacen
udi que le estd sacando todo el
nero a mi hermana”. Esto es lo
les dice a los investigadores
cel Franju, el comerciante de
dén, en su cadtica oficina de
lle Carondelet, situada ¢n-
te del edificio del Banco
rnia. Los-agobiados oficinis-
‘ntran y salen de la habita-
11 sin parat, poniéndole impre-
so5 a Franju delante de las nari-

Si los investigadores piensan entrevistarse con la sefiora Deburau,
tendrdan que preparar en secreto alguna historia que les sirva de
tapadera, para asi ocultar sus verdaderos motivos, obedeciendo la
orden de Franju, El Guardian deberia permitir que funcionase cual-
quier explicacion plausible, siempre que se vea reforzada por habi-
lidades sociales.

En la casa Deburau, situada en el extremo norte de la calle
Dauphine, hay cortinas negras en todas las ventanas, lo que sumer.
ge ¢l interior de la casa en una tenchbrosa penumbra (utiliza comy
relerencia el mapa de la pagina 15 “Casa grande con patio del barrig
francés”). En cuanto los PJ llamen a la puerta les abrird Anne, una
criada mulata de aspecto severo, y les hara pasar a la sala de invita-
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dos, donde tendrdn que esperar mientras lleva sus cartas de presen-
tacién a Béatrice. Mientras esperan a que regrese Anne, los investi-
gadores podrdn observar la habitacion y veran que estd decorada
con objetos de las tribus Choctd y Houma, como cerdmica y puntas
de flecha, y también con fotos enmarcadas de un hombre jovial de
mediana edad (Louis Deburau, el difunto esposo de Béatrice) diri-
giendo diversas excavaciones arqueologicas en los monticulos fune-
rarios de la zona de marismas.

Si no estd ocupada haciendo otra cosa, Béatrice recibird a los in-
vestigadores en el salén. La senora Deburau, vestida completamente
de negro y con un panuelo blanco de encaje no muy lejos de sus ojos,
esta sentada en la esquina mds alejada de la habitacién, a cierta dis-
tancia de los PJ, lo que le da un aspecto nebuloso y opaco en la pe-
numbra del saldn, Puede contarles, entre lagrimas, la historia de la
muerte de su marido, tal y como aparece en la Ayuda de juego n® 1
(ver pdgina 66), afladiendo que el conductor del coche nunca fue ha-
llado. Un detalle que no se menciona en el articulo del periodico es
que Deburau murid al salir de una reunion de las Serpientes
Emplumadas, un nuevo krewe del Mardi Gras organizado por Louis y
algunos de sus amigos arquedlogos (ver pdgina 12 para mds informa-
cion acerca de los krewes). La voz de Béatrice se quicbra cuando dice
que el primer baile de mdscaras del club va a celebrarse en sélo unos
dias, el baile por el que tanto se habia sacrificado Louis. Si alguien
supera una tirada de Psicologia en este momento, verd confirmada la
opinion de Franju acerca de su hermana: la mente de Béatrice sigue
trabajando con dificultad y de forma insana bajo el peso de la muerte
de su marido; incluso su voz tiene un tono distante, como si les estu-
viese hablando a través de una pared.

“Al principio, no tenia intencién alguna de asistir al baile,” con-
tinda la sefiora Deburau. “Mi marido fue asesinado justo enfrente
de la casa en la que se va a celebrar. Sin embargo, Louis insistio en
que fuese... a través del senor Stardust, por supuesto.” Al hablar de
su relacion con Stardust, la viuda hace referencia a algo que podria-
mos llamar “clichés trillados de la Nueva Era™: “Me ha abierto los
ojos”, “Me ha ensenado que la Esperanza es la verdadera religion”,
etc. Afirma que Stardust canaliza el espiritu de Louis a través de su
cuerpo; el fantasma le da consejos, le ayuda a superar su angustia, y
le ensena a llevar los negocios que dejo. Béatrice no esta dispuesta a
contarles nada mas sobre ese tema, porque no quiere tratarlo con
extrafios. A pesar de lo que piensa Franju, ella, indignada, niega que
Stardust esté tratando de enganarla: “ITodavia no le he pagado ni
un centavo por sus servicios! iFue él quien vino a verme, diciendo
que mi querido Louis le habia escogido para ser ¢l recipiente a través
del que hablaria, y que no tenfa que pagarle nada! iEs un hombre
muy espiritual, y maravilloso!” Los personajes jugadores que presio-
nen a la sefiora Deburau sobre este particular seran expulsados de la
casa de forma brusca y repentina.

Baldosa triangular de Deburau

C Lol izmmuhl ) U

La viuda

::_.;BEATRIGE DEBURAU
: oltera Franju),

No obstante, silos PJ le han mencionado el tema de Stardust a la
sefiora Deburau, Anne les hard una sefal y se los llevard aparte antes
de acompanarles hasta la puerta. Es una mujer muy protectora de su
ama, y no confia en Stardust lo minimo. Ha estado escuchando las
sesiones de canalizacién a escondidas, desde el comedor. Anne afirma
que Louis, a través de Stardust, le pidi6 a la seiiora Deburau que reti-
rase algunos articulos de la caja de seguridad del fallecido. Uno de los
objetos en concrelo era un trozo de baldosa de forma triangular llena 7
de extranos simbolos: se trata de uno de los tesoros de Deburau, en- ] 1
contrado en una excavacion en Centroamérica. Béatrice lleva la pird- 1"
mide como colgante, bajo la ropa. “Louis” también le indicd a la seno-. :
ra Deburau que se llevase a Stardust con ella al baile de mascaras
como su “ayudante”. A Anne esto le parece especialmente frritante
ya que para un hombre negro esa cs la tinica forma de ser admitido en
un acontecimiento criollo tan importante, La criada esta convenelid
de que Stardust piensa encontrar mds victimas ricas en la fiesta de 1a

de la sefiora, y también lo de la caja de seguridad,” concluye #
aire satisfecho. “El sefior Franju es un hombre p()dcms_
cargard de cse farsante engreido.” :
Si los investigadores deciden
visitar a Béatrice entre las 11:30 de
la manana v la 1:30 de la tarde, se
encontrardn con que ella y
Stardust estdn realizando una de
sus sesiones de “canalizacion” en
el saldn. Si consiguen que Anne les
deje contemplar la sesion junto a
ella, desde su emplazamiento se-
creto (un agujero cn la pared de-
trds de un cuadro) podrin escuchar
como Stardust entra en su “trans
ce” melodramatico. Una tirada de
Ciencias ocultas revelard a los in-
vestipadores que las manidas Fr;i_'
ses misticas que utiliza no tienen
nada que ver con el vudi ni con
cualquier otro tipo de magia. Son
completamente falsas. Al final d
este fraudulento “ritual”, Loui
puestamente loma el control del
a hablar con otra voz, su actuag
da de Psicologia confirma que.
la familia Deburau que para
bles de simular. Por otro lado,
]a scﬁnra ])t:l:urau Ee cuenta com




vestigadores que fisgoneen un poco sin ser vigilados obser-
la' decoracion india se extiende por toda la casa; el cuarto
burau (la “habitacion del esposo” en el mapa) esta deco-
clifuias mayas y aztecas. Un gran cddice de picdra brilla
junto a una pared, iluminando una cama con dosel, i
| cédice descubrird que detrds hay una caja [uerte,
ed. Aparentemente la combinacion se fue a la tumba
ero 51 los PJ se las arreglan de alguna forma para abrir-
ran una serie de diarios con lechas que van desde

mierosas referencias a las Tierras del Suefio, so-
1a Sclva de Kled, Hacen falla 1d6 mescs para
‘que tiene el diario aproximadamente, cuesta
OR, y afade un 15% a la habilidad de Suefios
mo un 10% a Mitos de Cthulhu (multiplicador de
tiene, como minimo, el hechizo Suefo licido (ver
ios pueden describir los suefios de un hechicera

/i'ﬂgt’l Descarnado de la Noche

ANGEL DESCARNADO DE LA NOCHE,
T, Siervo sin rostro

ATADO POR §
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T I i
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serpiente de Hlanith que sofio que se quedaba atrapado en la Ticrra
en torma de vardn humano, y que se pasd siglos reuniendo los ingre-
dientes necesarios para el hechizo que le devolveria a su hogar; o tam-
bién pueden ser los suefios de un hechicero humano que soid que se
quedaba atrapado en las Tierras del Suefio en forma de hombre ser-
piente, y que se pasé siglos reuniendo los ingredientes necesarios para
el hechizo que le devolverfa a su hogar. Es casi imposible averiguarlo,

Hay una gran losa en ¢l centro del patio que tiene grabado un
sfmbolo arcano. Anne dice que ¢l sefior Deburau la irajo consigo de
uno de sus viajes a México; una tirada de Mitos de Cthulhu sugiere
que se trata de uno de los simbolos necesarios para lanzar el hechizo
de Convocar un Angel descarnado de la noche.

El farsante

Las pesquisas iniciales de los investigadores acerca del pasado de Jamie
Stardust serdn infructuosas. No tiene antecedentes penales, no tiene
certificado de nacimiento, ni de matrimonio, y no existe registro pi-
blico alguna sobre €l. Su nombre ni siquiera aparece en la guia telefo-
nica. Tras un par de horas dando vueltas en circulos, una tirada de
Ideca puede sugerirles a los investigadores que “Jamic Stardust” quizd
sea un nombre falso,

También pueden comentarles eso otros vuduistas. Los practican-
tes de vuda con los que contacten los PJ (consulta el Capitulo Cineo
para las pautas de interaccidn entre vuduistas y PJ) no reconocerdn a
Stardust en la foto, y ninguno ha oido hablar de él. Es evidente que no
ha practicado el vudti durante mucho tiempo en Nueva Orleans, por
es0 los vuduistas aconscjaran a los investigadores que visiten ¢l Gran
Almacén Gumba de Mama Zu Zu (ver pagina 29), donde quizd Stardus
haya comprado provisiones. En efecto, Mama Zu Zu afirma que
Stardust entro en su tienda hace aproximadamente un mes, y se gas-
10 casi doscientos dolares en material esotérico, sobre todo en “bara-
tijas llamativas”, segin explica clla, “para impresionar a los Luristas,
comuo si se dispusiera a abrir un puesto para echar las cartas o algo asi.
Pero estd claro que era novalo en la Fe: iaguel chico no podria distin-
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guir ni siquiera un-gris-gris de un yu-yu!” Stardust
comprd tal cantidad de mercancia que Mamd Zu
Zu tuvo que hacer que se la llevasen a casa; toda-
via tiene la direccion a mano.

Las senas que Mama entrega a los PJ no son
las de una sala de cartomancia, sino las de un mo-
tel de mala muerte situado en el Garden District,
¢l cual consta de dos pisos ubicados encima de un
asqueroso salon de billar. A menos que se vistan
“para la ocasién”, estd claro que los investigadores
daran la nota en cuanto lleguen alli, Al entrar en el
local, los marineros borrachos, las prostitutas, y los
ladrones de poca monta que abarrotan ¢l salén de
billar se callaran y miraran de reojo las clegantes
ropas de los PJ, al tiempo que estos cruzan la habi-
tacion hasta las escaleras que llevan al segundo
piso, donde estd el apartamento de Stardust. Es
probable que algiin integrante de esta escoria ca-
llejera trate de atracar a los investigadores cuando
abandonen el edificio, 0 que empiecen una pelea
sélo por el efecto antisocial que provoca; este acon-
tecimiento depende de si el Guardian considera o
no que los jugadores necesitan cierta dosis de vio-
lencia catdrtica en este punto de la aventura.

Silos PJ hacen un par de preguntas en ¢l lugar
(la mayoria de los vecinos de Stardust se¢ encuen-
tran en ¢l salén de billar, propiedad de la misma
persona que regenta el motel) o si montan guardia
fuera del apartamento de Stardust, verdn que s¢
pasa allf la mayor parte del tiempo. S6lo sale por
las mananas, de 11 a 2 aproximadamente {duran-
te esas horas estéd en casa de la sefiora Deburau), y
por las tardes, de 6 a 7 (que es cuando se va a cenar
a un restaurante bastante mugriento que hay en el
barrio). Nadie dice saber mucho sobre €l: parece
que es un tipo muy reservado.

La endeble puerta del piso de Stardust estd
siempre cerrada (FUE 11). Dentro, los investiga-
dores verdn una cama, un armario, un pequeno
escritorio, y un retrete diminuto. En el armario
hay varios trajes deslustrados colocados en per-
chas, y unos cuantos mantos de estilo vudd de
esos que vende Mama Zu Zu. Hay también una
cartera guardada en el bolsillo de una de las cha-
quetas; contiene unos 150 ddlares en efectivo y el
carné de identidad de un tal George Modot, con
domicilio cerca de la calle Rampart. Lo que queda
de las compras de Stardust en el Almacén Gumbo
estd en los cajones del escritorio: unos frascos de
polvo de las tumbas y unos envases de gris-gris.
Parece que no los ha abierto todavia.

Lo mas intercsante para los PJ es el diario de
suefios que hay junto a la cama. Es la continua-
cién de los diarios de la casa de Deburau: las pri-
meras anotaciones tienen fecha del pasado 7 de
noviembre, y las Giltimas son del mismo dia en el
que los investigadores descubren el libro. Parece
que el sonador esta muy cerca de poder volver “a
casa”, a pesar de “una complicacién bastante
molesta.” Leer este diario nada mas requiere 1d6
dias, cuesta 1/1d3 COR, y anade un 1% a Mitos
de Cthulhu y otro 1% a la habilidad de Suenos
{no tiene hechizos).

Fsté claro que la inica forma de leer el diario
en su totalidad es sacindolo del apartamento de
Stardust. Desafortunadamente, un angel descar-
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nado de la noche tiene la misién de recuperdr ¢
libro robado en 1d3 dias, matar al ladrén, y de-
volver el libro a Stardust. El Sin Rostro atacard al
investigador en cuestién cuando menos se lo es-
pere, v preferiblemente cuando se encuentre solo
(el Guardidn debe calcular el mejor momento para
que el encuentro sea lo mas impactante posible).

Si Stardust descubre que los PJ han estado
hurgando en su habitacién (porque estos hayan
robado algo, por ejemplo) entonces se cambiara
enseguida a otro antro andnimo, haciendo que
sea practicamente imposible localizarle durante
el resto de la aventura (a menos que los investi-
gadares decidan seguirle desde la casa de
Deburau). Si se enfrentan a €l en persona,
Stardust les soltard la misma retahila de palabre-
rfa pseudomistica y pacifista que le cuenta a la
sefiora Deburau, explicando que €l sélo es la luz
que gufa a un alma atormentada fuera del valle
de la amargura. Si el enfrentamiento se vuelve
fisico Stardust huiré (silos PJ insisten en fuchar
con ¢l, pasa a la seccién “Los rompe-portales”).

El misico

El apartamento de George Modot estd habitado
ahora por una familia de doce miembros. El ca-
sero del edificio puede contarles a los investiga-
dores que Modot se marcho de alli la primera se-
mana de noviembre sin dejar ninguna direccion
de contacto. Esta [alta de consideracién le mo=
lesta bastante, porque consideraba a Modot un
amigo. Modot era clarinetista, y el casero solfa
al club nocturno Magie Noire, en la calle Boutba
para oirle tocar con la banda.

Cuando los PJ visiten ¢l Magie Noire
sultara dolorosamente obvio que el sustitii
Modot en los Funky Butts no estd a la aliu
version que hacen del “Shake It and Br

banda se sienten traicionados a caus
pentina desaparicién de Modot. Los p
empezaron el dfa en que George tratd ¢
a Deburau, “el criollo aquel tan elega

jucgo n 1 en la pagina 66).
Butts fueron a visitarle al ho
port6 de una forma fria v d
nas los conociese. Todo lo que sabe
cuanto George recibio el alta médica
del hospital; s¢ mudé de apartam
reci6. Todavia estan enfadados con
guien les muestra la fotograffa de I
gritaran aliviados: “iDios mio! (B
dénde habgis sacado esa folo? &y
esa estipida tinica encima?” (Seg
Butts, Modot na ¢s vuduista, sing
devolo). Las fotogratias que hay

del Noire e it
ginales ‘0
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re de Louis Deburau sale constantemente en los archivos periodfsti-
cos, relacionado gencralmente con algin nuevo descubrimiente arqueo-
légico en el Yucatdn o en los municipios rurales de Luisiana. También
suele nombrarse bastante a Francis Whitwell, el principal socio de
Deburau en el mundo académico. (Fl nombre de Deburau aparcce asi
mismo en un libro no muy conocido de historia local que puede encon-
trarse en la Biblioteca del Museo Estatal de Luisiana o en la Biblioteca
W. Tilion de Tulane: ver Ayuda de juego n° 2 en la pagina 66),

El catedrdtico puede contarles a los PJ que el principal interés
arqueoldgico de Deburau eran unos extrafios mosaicos triangulares
que aparecian en raras ocasiones en el Yucatdn v en determinados
timulos tunerarios de los indios americanos. Puede llevarles hasta
el Museo de Historia Natural de Tulane para ensefiarles unas répli-
cas de las baldosas. Una tirada de Mitos de Cthulhu indica que son
parecidas a las placas de informacién que utilizan los hombres ser-
piente (el hecho de que las baldosas Tuesen encontradas en
asentamicntos mayas y choctd apoya la teorfa de Whitwell de que
las dos culturas estaban intimamente relacionadas). Whitwell ad-
mite, con cierta vergiienza, que ha utilizado su influencia para reti-
rar temporalmente la mayoria de las baldosas de la universidad para
poder llevar a cabo un proyecto especial).

Whitwell es co-fundador del krewe de Las Serpientes Emplumadas,
junto con Deburau y algunos otros acaudalados amantes de México,
El propio Deburau hizo los disefios decorativos para el baile de masca-
ras de este afio, y Whitwell lamenla mucho que su amigo no viva para
asistir al baile que ¢l mismo planificé. “Habia urdido en secreto un
juego para la fiesta que, segtin €l, convertiria aquella velada en la mejor
de todas las veladas.” Whitwell dice esto con una sonrisa melancali-
4. “Es una pena que nunca lleguemos a saber lo que era.” Debido al

0 de silencio del krewe, Whitwell se niega a hablarles més acer-
a decoracion del baile, y lampoco puede darles invitaciones, Lo
Jite puede decir es el titulo del baile: este hace referencia a un
zteca relacionado con el inicio de una nueva era para la huma-
‘ocaso del quinto sol.”
pueden localizar la mansién del Garden District donde se
a fiesta: se trata de la residencia de un tal Yves Rouard
las Serpientes Emplumadas), pero no podran entrar
stancia. En el interior de la mansion se han combi-
de Tulane con objetos de la inmensa coleccion per-
ara (ranstormar el salon de baile de Rouard en una
Templo del Mago situado en la antigua ciudad

la.in Kristel

Hermano ALAIN KRISTEL,

Fandtico anti-Mitos, 25 anos
FUE 14 = CON16  TAM I3
INTI3  POD13  DESI

El terror sagrado

Como si no tuviesen bastantes problemas ya, los investigadores s¢
dardn cuenta hacia el final de la aventura de que alguicn les estd si-
guiendo. Cuando el Guardidn lo considere apropiado, los jugadores
deberdn hacer una tirada de Suerte: los que la pasen notardn la pre-
sencia de un hombre joven de pelo rubio que estd leyendo el periddico
sin quitarles el ojo de encima (o también puede estar en la acera mi-
rando hacia su venlana). Se puede utilizar este personaje para volver-
los un poco paranoicos; pueden regresar a su apartamento y ver que lo
han saqueado completamente, por ejemplo.

Los investigadores que decidan perseguir a su perseguidor se me-
terdn en una divertida caceria a través de la seccién de la ciudad en la
que se encuentren (consulta el Capitulo Tres: los muelles son un esce-
nario excelente para una persecucion). Desafortunadamente, cuando
los PJ estdn convencidos de que por fin han atrapado a su presa, do-
blan la esquina y se encuentran con un callejon sin salida o con un
solar completamente desierto: el hombre ha desaparecido. Si se lleva
a cabo un examen minucioso del lugar y se supera una tirada de Des-
cubrir se puede encontrar un estrecho conduclo escondido debajo de
unas cajas de madera, barriles, o algtin otro tipo de desperdicios, Fl
conducto desciende hacia el apestoso sistema de alcantarillado de la
ciudad (los PJ deben superar tiradas de CON x5 cada cierto tiempo
para no ponerse a vomitar ). Los investigadores pueden pasarse horas
deambulando por el laberinto de alcantarillas sin encontrar rastro al-
guno del joven rubio, pero lo que si puede pasarles es que se ahoguen
0 que se vean arrastrados hasta el Misisipi, Con una tirada de Idea s¢
percatardn de que una buena opcion serfa examinar los muros con
una nueva tirada de Descubrir: con suerte, encontrardn una puerta
secreta que da a unas escaleras en espiral que descienden todavia més,
por debajo de las alcantarillas, hasta un nuevo sistema de tineles.

Los investigadores necesitan pasar varias liradas de Orientarse
si no quieren perderse completamente en estas oscuras cavernas de
techos bajos y atmdsfera himeda (los Guardianes que les guste ser
un poco sadicos pueden colocar en los tineles un par de cocodrilos
nacidos en la ciudad para aterrorizar a los jugadores). Cada cierto
tiempo aparece una nucva cscalera que vuelve a las alcantarillas o
que sube a alguna otra parte de la ciudad. Sin embargo, al final, uno
de los taneles terminard en una enorme puerla de hierro cerrada
(FUE 40), decorada con un Simbolo Arcano de color verde. Tras ella
se encuentra el cuartel general de la Santa Hermandad, un lugar de
arcos elevados, excavado en la roca en tiempos de Napoledn, e ilu-
minado por unas antorchas gastadas v titilantes. La cdmara de tor-
turas ticne un aspeclo particularmente temible bajo esta luz, como
sacada de un relato de Poe o de Sade.

Los investigadores solo tienen unos minutos para recorrer las ¢s-
tancias, porque pasado ese tiempo el hombre rubio (Alain Kristel, un
Hermano de alto rango) saldrd de entre las sombras, apuntandoles
con la pistola. Exige que le expliquen de inmedialo por qué estan in-
vestigando a Louis Deburau y a las Serpientes Emplumadas, o de lo
contrario les matara alli mismo.

Como se puede ver en las caracteristicas de Kristle, se trata de un
formidable oponente. Es un monje capuchino que ha pertenecido a la
Hermandad toda su vida. El fue quien asesin a Louis Deburau, po-
niendo punto final a los sctenta afos que la Hermandad se habia pasa-
do investigando sus actividades. La Hermandad dedujo que “Deburau”
cra solo la identidad actual de un simbionte hechicero que habia estado
pasande de un cuerpo a otro durante siglos, v ordend su cjecucion tras
conocer la existencia del Ocaso del quinto sol, va que la Hermandad
estaba convencida de que el baile cra en realidad una 1apadera para
algun aborrecible ritual de los Mitos. Gracias a los numerosos espias
con los que cuenta la Hermandad, Kristel averigud que los investigado-
res estaban escarbando en la muerte de Deburau; decidic seguirles, para
asegurarse de que no eran socios del fallecido tratando de continuar su
sacrilego trabajo. Kristel todavia se inclina por esa teoria, v se mostrard
verdaderamente hostil hacia los PJ. No dird nada de lo que sabe, a me-
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nos que los investigadores se las arreglen para someterle [isicamente. Si
los PJ le capturan debajo de la catedral de San Luis, Kristel emitira un
silbido agudo que atraerd a 1d10 Hermanos mas que vendran a resca-
tarle, todos con sus mismas caracteristicas.

Kristel es un arma peligrosa, y su papel en la aventura depende de
lo que los PJ decidan contarle acerca de lo que saben. En principio, €l
sélo quiere asustarles y sacarles fuera del caso, y antes de dejarles
salir con vida exige que le juren que abandonaran toda actividad rela-
cionada con los Mitos. Si le cuentan sus sospechas acerca de Jamie
Stardust entonces les dejard ir, pero reaparecerd en el Ocaso del quin-
to sol para matar a Stardust {ver mds abajo}. En cualquier caso, Kristel
no tiene intencién alguna de fraternizar con los PJ; los miembros de
la Santa Hermandad no confian en nadie que no sean sus Hermanos.

También puede ser que los investigadores decidan examinar el
Teatro de la Opera Francés, después de leer la Ayuda de juego n® 1
(pdgina 66), descubriendo en consecuencia la entrada a los tincles de
la Santa Hermandad sin tener que perseguir a Kristel (ver paginas 20
y 24). En 1al caso, el enfrentamiento tendrd lugar cuando Kristel sal-
ga de entre las sombras para detener su intrusion en el cuartel gene-
ral de la Hermandad. La conversacion empezard entonces con un
“¢Quiénes sois y qué estais haciendo aqui?” en lugar de un “ZPor qué
estais investigando a Deburau?”

Los rompe-portales

El Guardidn debe emplazar el baile de mascaras de las Serpientes
Emplumadas, ¢l Ocaso del quinto sol, justo despucs de que los inves-
tigadores se encuentren con Kristel, para darle asi un aire de urgencia
dramatica al climax de la aventura. La fiesta comienza con un desfile
que baja por la avenida St. Charles desde Tulane hasta el Garden
District. Los miembros del krewe estdn ataviados con disiraces azte-
cas, mayas, y mexicanos, y van encima de unas carrozas que repre-
sentan escenas de las guerras indio-mexicanas contra los conquista-
dores, y asi. A las nueve en punto la fiesta esta ya en plena marcha en
la residencia de Yves Rouard {utiliza el mapa de la Mansion del Garden
District de la pdgina 32 como referencia).

El primer obstaculo que tendrdn que salvar los PJ es precisamen-
te colarse dentro de la fiesta. En general las zonas con mayor numero
de invitados son ¢l salon de baile, el vestibulo principal, el comedor, la
biblinteca, las columnatas, y el jardin (que es donde se encuentran la
banda y los bailarines). Las cocinas estdn ocupadas en todo momento
por 2d8 criados negros. Varios guardaespaldas voluminosos y de mal
caracter vestidos con esmoquin vigilan la casa y los alrededores para
mantener las cosas tranquilas. A menos que tengan previsto ser des-
cubiertos al instante, los investigadores deberian hacerse de alguna
forma con unos disfraces: los invitados borrachos que se van hacia los
arbustos de la parte trasera para aliviarse, o las lujuriosas parejas que
se citan en los dormitorios del piso superior pueden resultar ttiles en
ese sentido. Los PJ negros tienen que conseguir uniformes de criados
si quieren pasar inadvertidos.

Una vez resuelto ese problema, los investigadores tendran la opor-
tunidad de relacionarse con la gente mientras planean su siguiente
movimicento. Alli en la casa de Rouard esta la créme de la créme de la
alta sociedad de Nueva Orledns, entre cllos el candidato al gobierno
Huey Long y el magnate del petrdleo Jean Lafitie. Marcel Franju, ves-
tido con un sombrero de ala ancha y unas cartucheras, sale corriendo
continuamente del salén de baile hacia el teléfono de la biblioteca
para tratar alguno de sus problemas con el algodon. Francis Whitwell,
vestido de Moctezuma, se acerca y entabla una conversacion con los
investigadores disfrazados, sin reconocerlos en un principio. Si des-
cubre que son ellos dard la alarma y hard que los matones de Rouard
los expulsen de la casa. Alan Kristle, todo un espectaculo con sus ata-
vios de marqués espanol, identificara a los PJ al instante, aunque va-
van disfrazados, y como han desobedecido su orden (mantenerse ale-
jados de la familia Deburau), decidira abatirlos uno por uno, utilizando
su habilidad de artes marciales, si puede pillarlos a solas.

CrvLHU

George Modot

GEORGE MODOT, también
conocido como “Jamie Stardust”
[mente/alma de “Louis Deburau”],
23 anos

CFUELL  CON14  TAM 12
INTI7  POD20  DES 14
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fiora Deburau evitard que los PJ molesten a Stardust llamando a los
guardias de Rouard. “Louis” asumio la identidad de Stardusl tras
ser forzado a entrar en el cuerpo de George Modot porque sabia que
aquellos artificios misticos cran la tinica forma de ganarse la con-
tianza de su mujer... y también el acceso al baile de mascaras.

A medianoche los invitados se reanen formando una linea como
si fuesen a bailar la conga, v cada uno lee la silaba del papel que tiene
delante; asi toma forma el cdntico que lanza ¢l Sueno lacido. Al aca-
bar, Stardust arranca el ¢colgante triangular del cuello de la senora
Deburau (“Louis” le pidié que lo llevase puesto en el baile) y lo inser-
ta en un hueco situado cerca de la repisa de la chimenea. Emile un
brillo de color verde limdn, indicando que la dltima pieza del hechizo
ha sido colocada en su lugar, Durante un instante no ocurre nada; los
asistentes a la fiesta intercambian miradas de decepeion tras haber
recitado esas frascs sin sentido aparente (para cllos).

Fntonces les invade a todos un terror inexplicable, y hay que ha-
cer liradas de COR. Los que la fallen pierden 1d3 puntos al oir como
brota de repente a su alrededor el zumbido de miles de insectos, unos
insectos enormes v extranos, La sombra del denso follaje de una selva
se proyecta sobre las paredes, y las habitaciones de la mansién se lle-
nan de una bochornosa y densa neblina. Toda la casa v la gente que
hay en ella parece estar mucho mds lejos de lo normal, y entonces la
Selva de Kled se malterializa de pronto en nuestro mundo, y viceversa.
Y elevandose lentamente en el centro del salon de baile, girando en
ese mismo punto, aparece la horrenda forma de Yibb-Tstll, con una
hueste de dngeles descarnados mordisqueando sus toxicos senos. Las
pérdidas de COR por ver a Yibb-Tstll son de 1d3/1d10 (la mitad de lo
habitual; ver mas abajo).

Jamie Stardust levanta los brazos hacia el Dios Exterior, con
una alegre expresion en ¢l rostro: “iOh, Gran Paciente, te doy la
bienvenidal iTe suplico que me transportes [isicamente de vuelta a
tu plano! A cambio de ese servicio, te ofrezco un humilde sacrifi-
cio: iestos humanos!”

La incomprensible expresion de Yibb-Tstll no cambia, pero una
nube de dngeles descarnados se desprende de sus pechos y descien-
de hacia los invitados, los cuales, a csas alturas, va estardn grilando,
presas del panico. Los dngeles descarnados tratardn de agarrar por
la fuerza a todos los que puedan, y se los llevaran a Yibb-Tstll para
que los devore (supén que las caracteristicas de todos los dngeles
descarnados son las de la pagina 60). El cuerpo de Stardust comien-
za a brillar, v sobre ¢l se superpone otra forma distinta: la de un
hombre serpiente vestido con un hébito de color escarlata, que imi-
ta sus movimientos como si fuera un reflejo escamoso. Las dos ligu-
ras empiezan a fundirse, crepitando con ozono v luz. Al cabo de unos
15 asaltos de combate, mas o menos, la transtormacion se completa,
y el paisaje de los Suefios se desvanece, llevindose para siempre a
2d10 de los asistentes a la fiesta...

...a menos que los investigadores detengan a Stardust. Gracias a
los efectos narcolicos del Sueno licido las pérdidas de COR durante la
batalla se reducen a la mitad. Eslo deberia igualar un poco las cosas
(los personajes que pese a ello se vuelvan locos sufrirdn el efecto de
pesadillas, segin la tabla de las pginas 194-195 de La Llamada de
Cthulhu). Los investigadores pueden poncer en practica sus fantasias
de La Noche de los Muertos Vivientes luchando contra esta horda de
aleteantes dngeles descarnados. Pueden ulilizar los muebles contra
ellos, mientras los Sin Rostro vuclan ruidosamente por toda la casa,
riendo por lo bajo y llevindose a todos los que encuentran. Nadie pue-
de abandonar la mansion (el suclo se extiende hacia dentro de la Sel-
va de Kled) pero atin asi los investigadores tienen unas cuantas op-
ciones para invertir los efectos del hechizo:

B Matar a Stardust. Este es el método mds obvio y el mas eficaz,
pero tiene sus inconvenientes. Una tirada de [dea les dird a los

PJ que matando a Stardust provocardn que el alma de George

Modot permanezca separada de su cuerpo legitimo para siem-

pre (dondequiera que se encuentre esa alma). Ademas, debido

ala extrana distorsion espacial que causa el hechizo, los inves-
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tigadores necesitan 1-4 asaltos de combate para llegar haste
Stardust, independientemente de donde estén en un princi-
pio. Por el camino se encontrardn con todo un embrollo de in-
vitados histéricos, dngeles déscarnados asesinoes, arenas mo-
vedizas, vy muebles derribados.

Incluso aunque lleguen hasta Stardust, la senora Deburau
se colocard en medio, oponiéndose a que le hagan dano. Esto cs
algn que no detendrd a Alain Kristel en absoluto, el cual puede
tratar de derribar a los PJ antes de lanzarse hacia el supuesto
vuduista {echando maldiciones al mismo tiempo por haberse
retrasado en su ataque). Kristel disparard a Béatrice para sacdr-
sela de delante. Stardust enloguecerd si Béatrice es herida, y se
pondré a luchar contra Kristel. Esto evitard que ataquen a los
PJ, lo que les dard mas ticmpo.

B Desgastar a Stardust. Al cabo de cuatro minutos (momento en
¢l cual la transformacion alcanza su punto culminante} Stardust
se quedard sin puntos de magia y terminard el hechizo. Los in-
vestigadores pueden concentrarse en evitar que los dngeles des-
carnados sccuestren a los invitadas, privando asi a Yibb-Tstll de
sus sacrificios. Sial término de ¢sos cuatro minutos no ha llega-
do ninguna victima hasta el Gran Paciente, este se desvanecerd
junlo con la Selva de Kled. La conciencia de Deburau, agotada,
se disipara en el limbo.

B Destruir la baldosa brillante. La baldosa que hay cerca de la repisa
de la chimenea {la que llevaba la sefiora Deburau como colgante)
brilla y lanza destellos mientras dura el hechizo. Se trata de la
piedra angular del portal dimensional, y si alguien la saca o la
destruye (liene 10 PV] el hechizo terminard de repente, Los gritos
de Stardust resonardn a través del espacio que separa los dos pla
nos, v los PJ verdn como ¢l “reflejo” del hombre serpient
implosiona con un destello de luz. Su cuerpo cae al suelo, incons
ciente, (Stardust conoce la importancia de la baldosa, por SUpLes
to, y la defenderd con su vida, a menos que esté ocupado
do com Kristel o con otros investigadores). B

Cuando la Selva de Kled se desvanezca de regreso hacia

todos los asistentes cacran de rodillas, sollozando, agota

desaparecerd en la oscuridad, admitiendo de mala gan

tigadores se han ganado un breve descanso ante la i

Hermandad. La sefiora Deburau acunard a Stardust ¢

rogandole gque no la abandone. Al final €] abre los

alrededor, como si despertase de un profundo sueno
“¢Ha cogido alguien la matricula de ese coche?”

ces, conlusa, i

Fl alma de George Modot ha regresado a su

Conclusion

Lo mas probable es que se acuse a George Modot de todo
en ¢l Ocaso del quinto sol (la policia supondrd guc el !
alguna droga en el ponche, o algo parecido) v fendrd gi

al que hubiese sufrido de no ser por los BJ: toda un:
do en el cadaver descompuesto de Louis Deburau.
por haber frustrado los planes de Del
2d6 puntos de COR cada uno |
si mataron a George Modot para conseguirlo).
Franju (si es que todavia sigt } les agr
los PJ el que hayan “rescatado
durante la fiesta. Los persona
varias personas importanies ¢
decidos que podrian convertix
cias a eso v a los contactos
fondos de la calle Gallatin,
los PJ ¢stdn en una posicion iniiey
investigacion de ciencias ocultas
durard mucho, muchisime tiempo,

iy
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ESTIMADO FILANTROPO MUERTO

EN ACCIDENTE DE AUTOMOVIL

La policia registra el barrio
buscando al conductor del coche

Un negro heroico fracasa al
tratar de reanimar a la victima

Louis Deburau, célebre organizador
de obras de caridad e historiador
aficionado, murié tras ser atropella-
do por un coche cuando salia de la
casa de un amigo en la calle Cuar-
ta. Los testigos afirman que el con-
ductor del coche, un hombre blan-
co de pelo rubio, vird directamente
hacia el sefior Deburau en cuanto
este se dispuso a cruzar la calle. Tras
cometer este acto de violencia tan
atroz, el conductor se marché de alli
con calma, como si no hubiese pa-
sado nada.

George Modot, un miisico ne-
gro que presencio el horrible inci-
dente, arrastrd hasta la acera al se-
fior Deburau, herido de muerte, y
traté de reanimarle, aunque no lo
consiguid. El propio sefior Modot
cayd inconsciente a causa del exce-
sivo esfuerzo que realizo, y fue lle-
vado con urgencia al Hospital de la
Caridad. Los médicos del centro
afirman que se recuperard pronto.
El sefior Deburau, en cambio, no

tuvo tanta suerte: murid en la am-
bulancia de camino al hospital, a
raiz de las heridas que sufrio.

El arma homicida, un Ford mo-
delo A de 1918, fue hallado abando-
nado minutos después en la esqui-
na de Bourbon v Tolouse, delante de
las ruinas del Teatro de la Opcra. La
policia determiné més tarde que el
coche habia sido robado en el mis-
mo vecindario aquel dia por la ma-
fana. Todavia no se ha apresado al
asesino, y la policia pide a todos los
ciudadanos que comuniquen al Ins-
pector O'Donnell de la comisaria
cualquier dato que tengan acerca de
este malicioso crimen.

El sefior Deburau, que tenfa cua-
renta y cuatro anos en el momento
de su muerte, dedico su vida al ser-
vicio de los intereses civicos e histo-
ricos de Nueva Orledns. Fue el fun-
dador de la Sociedad Arqueolégica
del Sur de Luisiana, colaborador ha-
bitual en las obras de caridad reali-
zadas en beneficio de los indios

Chocté y Houma, y también fue él
quien inicid y supervisé personal-
mente las excavaciones en los
timulos funerarios indios situados
en los municipios colindantes, Doné
gran parte de sus hallazgos, asi como
una generosa aportacion econdmica,
al Departamento de Investigacion de
Centroamérica de la Universidad de
Tulane. El catedrético Francis P.
Whitwell, perteneciente a esa admi-
rada institucién, declaré a este pe-
ridgdico: “Perder a un hombre tan
magnifico y a un cientifico tan bri-
llante de esa forma tan absurda es
una tragedia doble. Yo lamento la
pérdida de un amigo, y la ciudad
deberia lamentar la pérdida de uno
de sus mejores ciudadanos.”

Fl sefor Deburau deja a su es-
posa Béatrice, con la que estuvo ca-
sado durante siete afios. El viernes
se celebrard una misa en su honor
en la Funeraria de la Familia
Schettino. Todo el mundo estd in-
vitado.

aza Jackson (Nueva Orledns, 1906)

Los lectores mds sensibles pueden quedar impresionados al saber que los marqueses franceses utili-
zaban la Plaza Jackson como Place des Armes, en una época en la que las ejecuciones puiblicas eran una
de las diversiones del difa. Si la plaza pudiese hablar, jmenudas historias contarfa! Por ejemplo, los
antiguos registros nombran a un granuja llamado Deburau que se reuni6 con su Creador donde ahora se
levanta la efigie del “Viejo Hickory”. Deburau habia sido desterrado de su Francia natal por una serie de
crimenes desconocidos, y también consigui6 enfurecer al gobernador Bienville vendiéndoles armas a los

indios hostiles a cambio de un pufiado de sus inttiles baratijas. Resulta extrafio que, durante la mafiana
de su ejecucion, Deburau jurase y perjurase que €l no era el hombre que las autoridades crefan que era,
sino que en realidad se trataba jdel sacerdote que le habfa visitado en la celda la noche anterior, para darle
la extremauncion! Sin embargo, esta imaginativa imploracién de clemencia de dltima hora no consiguié

impresionar a nuestros padres franceses, y aquel traidor demente fue fusilado sin mayor dilacién.

-GUIA DE NUEVA ORLEANS-
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Miisica
Una forma sencilla de transmitirles a los jugado

Ciudad de la Media Luna es poner en las ses
miisica jazz, del estilo “Dixieland” de Nueva
de Jelly Roll Morton, Louis Armstrong, y otros m
se pueden encontrar en la mayoria de las tien
centes. Fxisten también numerosos artistas
la Preservation Hall Jazz Band, que contintan
famosas de antafo, como por ¢jemplo el “Ba
las nuevas generaciones de oyentes,




La Nueva Orleans de los

Gﬁade | ' anos 20 es una ciudad con
Nueva Oﬂealls muchas caras. En clla se
yuxtaponen la alegria del
Mardi Gras y la descontrolada corrupcion que hizo a Nueva
Orleans merecedora del apodo “La Ciudad Sin Cuidado”. El
elegante deterioro del barrio francés, lugar del asentamiento
original de la metrépoli, contrasta con la rica opulencia del
Garden District, donde los americanos construyeron mas
tarde sus mansiones. El vudiy el catolicismo conviven en paz
uno junto al otro. Y debajo de todo eso, en ocasiones, puede
llegar a vislumbrarse el rostro de los Mitos.. '

Esta guia incluye detalles acerca de la historia de Nueva
Orleans, el barrio francés, el area metropolitana, las
marismas y la zona costera. El capitulo sobre el vudu
incluye reglas para integrarlo en La Llamada de Cthulhu,
Se sugieren también nuevas profesiones, exclusivas de la

Ciudad de la Media Luna y sus alrededores, y se facilitan
datos acerca de cinco sociedades secretas. El libro se

- completa con una aventura disenada para que los
Investigadores se familiaricen con la mayoria de las
zonas importantes de Nueva Orleans.




